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Jetispordi liihike ajalugu

Jetisport sai alguse 1970ndatel USA-s ning Bombardier tootas esimese
firmana valja jeti, mis pidi olema mootorrattale vordne séiduk veel.
Oma esimese Seadoo mudeli tootsid nad aastal 1968; seejarel liitus
turule Kawasaki ning arendas esimese jeti. Nimetus ,,Jet Ski“ on
Kawasaki registreeritud kaubamark, kuid aastatega on sellest saanud
koigi poolt kasutatav tootenimetus,

Esimese jeti leiutajaks peetakse USA-st, Arizonast parit
pangaametnikku ja motokrossientusiasti Clayton Jacobsoni.

Jett, isiklik veesdiduk on kogu maailmas mitmete suurettevotete poolt
valmistatava toote puhul praegu kasutatavad nimetused.

Kdesolevas treeningjuhendis nimetame neid jettideks.




Abitreener

Jetispordi algtaseme koolitus annab suureparased
algteadmised neile, kelle jaoks see spordiala on uus. Koolituse
kaigus antakse pdhiteadmised, mis on nooremtreenerite ja
treenerite moodulite juurde edasiliitkumisel hindamatud. Igal
tasemel toimub koolitus nii klassiruumis kui praktilise tegevuse
kaigus vee peal. Niisiis vaatame, kuidas algust teha.
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JETID

Tdendoliselt kasutad sa treeningute alguses
erinevaid jette; kasutatavad soéidukid soltuvad
sellest, mida kohalik treeningkeskus pakkuda
saab. Kdige levinumad margid on Seadoo,
Yamaha ja Kawasaki.

Neid jette on erinevas formaadis; peamiselt on
need kaheistmelised, kuid leidub ka
kolmeistmelisi masinaid, mis sobivad histi
perekondadele. Istejette ehk runabout-jette on
praegu saadaval alates 60 hj kuni iile 300 hj
mootorini. Madalama klassi masinad ei ole nii
voimsad aga on vdaga kerged ning seega vaga
sportlikud ning suure téendosusega alustad
treenimist just sellise masinaga.

Ulemise otsa masinad, millel on vdimsust 200+
hj, on raskemad ning rasketes tingimustes
seega stabiilsemad, samuti on need varustatud
mitmesuguse keerulise elektroonikaga, mis
aitavad sul masinat paremini juhtida.

UIM-i voistlusklassid Runabout kategoorias on:
Runabout GP4 ja GP3 on algajate klassid, GP2
ja GP1 on piiranguteta tippklassid. Tapsemad
andmed UIM-i vdistlusklasside kohta leiad UIM-
1 jetispordi reeglitest lehelt
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JETID

Uldiselt véib 6elda, et seisujetid muutuvad
vahem populaarseks, kuna turule on tulnud
uued sportlikud 60 ja 90 hj kerged istuvad
masinad. Seisujette kasutatakse siiski
voistlusspordis ning selleks, et nendega hasti
sOita, pead olema heas fiiiisilises vormis, kuid
oluline on ka hea séidutehnika omandamine.

UIM-i voistlusklassid selles kategoorias on GP3
algajatele ning GP2 ja GP1 piiranguteta
tippklassid. Tapsemad andmed UIM-i
voistlusklasside kohta leiad UIM-i jetispordi
reeglitest lehelt
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Ko6ik UIM-i professionaalse taseme Freestyle
voistlustel kasutatavad jetid on valminud
eritellimusena ja darmuseni tuunitud; neil on
erilised kered, pumbad ja mootorid. Kere on
tavalise seisva jeti kerest palju lithem, ka on
need jetid palju kergemad ning sageli
valmistatud kergest siisinikkiust. Lisaks on
Freestyle jeti kuju taiesti teistsugune; veealune
kumer osa on iilespidi kaardus, et aidata kaasa
hiippamisele ja anda toukejoudu.

Koéik UIM-i Freestyle reeglid leiad lehelt

SECTION ‘i Abitreener 5



Jeti toopohimote

Kuidas jett tootab

1. Tuaupilise jeti jduallikaks on keresisene
bensiinimootor, mis voib olla kas kahe- voi
neljataktiline. Mootorite vdimsus hobujéududes
on vaga erinev, tavalisel mudelil on umbes 90 hj
ning tipptasemel mudelite véimsus ulatub iile
300 hj, soovitav on alguses oppida kasitsema
standarvarustuses masinat.

2. Mootor paneb t66le turbiinajami, mis imeb vett
sisse labi kere pdhjas oleva vore ning paiskab
selle siis suurel kiirusel véalja 1abi jeti tagaosas
asuva joa suunaja. See pihusti on suunatav ning
selle abil jetti juhitakse.

3. Pea meeles, et alates hetkest, mil sa mootori
toéole paned, hakkab turbiinajam té6le ning
paneb jeti ette- voi tahapoole liikuma.

Selgitus:
vee sissevott 1abi veeraua
kahe- v6i neljataktiline mootor
impeller, pumba korpus, suunamislabad
pihusti ja koonus
juhtimise siisteem
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Turbiinajam

1. Mootor paneb turbiinajami téole ajamivolli
kaudu. Turbiinajam koosneb impellerist
(sdukruvist), mis sarnaneb propellerile, kuid
antud juhul asetseb séukruvi mootorisilindrile
sarnanevas fikseeritud torus, mida nimetakse
ka staatoriks. Mitme fikseeritud labaga
impeller sobitub korpusesse vaga tapselt ning
selle po6orlemise kiirus kasvab mootori
téotamise kiiruse kasvades. Impeller on
turbiinajami ainus liikuv osa.

2. Kui paadipropellerid péérlevad, panevad need
need vee keerlema voi pé6rlema samas
suunas, kuidas keerleb propeller, kuid jeti
impeller p6o6rleb ainult iihes suunas, kuna
mootoril puudub kdigukast. Selleks, et impeller
ei tekitaks veekeerist ega muudaks jetti
ebastabiilseks ja raskestijuhitavaks, on
kasutusel ,,suunamislabad®. Suunamislabad on
fikseeritud, need on kaldu impellerile
vastassuunas, vihendades nii propelleriefekti
ja parandades pumba valjundit ja joudlust.
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Turbiinajami viimane osa koosneb fikseeritud
joa suunajast, koonusest ja juhtpihustist.
Vaatame, kuidas need té6tavad.

3.
4.

Fikseeritud suunaja tihendab veevaljasurvet
ning suurendab seega jeti kiirust.

Koonus kinnitub suunamislabade valjalaskeava
poolele ja fikseeritud suunaja sisse. Enamasti
on koonus valmistatud sulamist voi plastikust
ning selle tilesandeks on optimerida vee voolu
ning vahendada kavitatsiooni. Kavitatsiooni
moju kirjeldatakse ldhemalt kdesoleva
treeningjuhendi Véistlusspordi osas.
Juhtpihusti kinnitub fikseeritud suunajale kohas,
kus veevool on vaga kiire; pihusti on juhitav
ning seda juhitakse otse jeti juhtraudadega;
niisiis, kui juhtrauda vasakule vdi paremale
poodrata, muudab jett liilkumissuunda.
Juhtpihusti muudab suunda ka iiles voi alla,
toimides seega piirajana, kuid see funktsioon
on tavaliselt kallimatel runabout-jettidel.
Lisainfot leiate taas juhendi Edasijoudnutele
mdeldud osast.

Turbiinajami keres asub ka veesisselaskeava,
mis varustab mootorit jahutusvedelikuga,
samuti kasutatakse mdnedel masinatel
vaakumsiisteemi jetist vee vilja tombamiseks.



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Veevoturaud ja pohjaplaat

Veevoéturaud asub turbiinajami all ning selle
ilesandeks on juhtida pidevat veevoolu
turbiinajamisse, et jdudlus oleks optimaalne.

Pohjaplaat on loodud selliselt, et sdiduk oleks
igasuguses olukorras vee suhtes diges kaldes ning
tagab stabiilsuse, juhitavuse, haarde ning
kokkuvéttes suurema kiiruse. P6hjaplaat hoolitseb
ka selle eest, et jeti kiiluvesi oleks sile, mis
optimeerib veevoolu ning lisab joudlust ja kiirust.

Moélema osa kuju ja disain vdib olla vdga erinev
ning osa oma voistlusjeti seadistamisest moodustab
oma konkreetse masina jaoks parima valiku
tegemine. Siiski tasub kontrollida, kas selles vallas
tehtud muudatused vastavad sinu riigi
voistlustingimustele voi, kui voistlete
rahvusvahelisel tasemel, UIM-i reeglitele.
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Mootoritiitibid

Uusimad 4-taktilised mootorid on vaga véimsad,
vahese kiitusekuluga ja usaldusvaarsed. Need ei
ole nii larmakad ning vastavad viimastele
keskkonnanduetele. Mootoritootjad kasutavad
tipptasemel disaini ja tootmisvoétteid, mis tdhendab,
et kaasaegsete neljataktiliste mootorite kasutamisel
esineb vdhem ootamatuid rikkeid ja
garantiiprobleeme.

Neljataktilised mootorid sarnanevad vdga
automootoritele. Ohu ja kiituse segu voolab
polemiskambrisse labi sisselaskeventiilide ning
pdlemisgaasid lahevad mootorist valja 1abi
valjalaskeventiilide.

Sisse- ja valjalaskeklappide (mootoriklappide) téttu
on neljataktiline mootor tavaliselt raskem kui sama
vOimas kahetaktiline. Siiski on see muutumas: 4-
taktiliste mootorite tootjad leiavad uusi véimalusi
mootorite kergemaks muutmiseks ja suurema hulga
hobujéudude kattesaamiseks. Kaasaegse 4-taktilise
maardesiisteem sarnaneb automootorile, kus on nii
karter kui filter — ning mootoris tuleb regulaarselt
oli vahetada, et see torgeteta toimiks.

Enamik 4-taktilisi mootoreid on varustatud
kérgetasemelise elektroonilise mootorijuhtimis- ja
sissepritse siisteemiga, mis tagab kogu voimsuse
ulatuses hea joudluse, madala heitgaaside
sisalduse ning eeskujuliku kiitusekulu. See muudab
mootori iseseisva hoolduse kodustes tingimustes
keerulisemaks, nii peaks neid mootoreid
regulaarselt hooldama autoriseeritud edasimiiiija.

SECTION 9

Uued 4-taktilised mootorid on vaga head
runabout-klassides, eriti enduuro
harrastamiseks, masinad on raskemad ja
stabiilsemad.

Suurepdrane voimsuse ja kaalu suhe.

Vaga maistlik kiitusekulu.

Tavaliselt iisna hooldusvabad.

Koérgemates klassides paigaldatud kompressorid
parandavad oluliselt kiirendust.

Tipptasemel pdlemisprotsess, kiituse puhas
polemine, kaitseb mootorit ja tagab madala
kiitusekulu.

4-taktilised mootorid on tdnaseks saadaval ka
seisvatele jettidele ning masinad on
konkurentsivéimelised, kuid kaalu ja mootori
fiilisilise suuruse tottu ei ole need veel
eelistatud.

2-taktiliste mootoritega vdrreldes on siiski
kaks puudust. Uhest kiiljest on paljud
kaasaegsed mootorid niitiid koduseks
hoolduseks liiga keerulised (kui
pohitegevused valja arvata). Teiseks on 4-
taktilist palju raskem tdsta kui vanu 2-taktilisi
mudeleid. See muudab nende mootoritega

tootamise ja nende liigutamise keerulisemaks.

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.

All rights reserved

Uks peamisi probleeme on sensorid, mis vdivad
vdistlusolukorras vigu tekitada ning mootori
tihikaigule seisata.

Mootorid on palju suuremad, jeti keres on
vahem ruumi ja neid on seetdttu keerulisem
hooldada.

Mootorid on palju raskemad.

UIM jetispordi vdistlustingimustes puudub ainult
4-taktilistele moeldud klass.

Koike juhib arvuti.

Kuna moéned neist mootoritest, eriti GP1 klassis,
on vaga keerulise ehitusega, peab sbitja
meeskonda kuuluma ka oskustega mehaanik.

Peaaegu koik runabout-klasside jetid
kasutavad kaasegseid 4-taktilisi mootoreid,
kuid seisvates klassides ja eriti freestyle'is, kus
kaal mangib mé&dravat rolli, kasutatakse
endiselt 2-takilisi mootoreid.



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Mootoritiiiibid
2-taktilised mootorid
Tavaliselt on 2-taktilised mootorid ldrmakamad, poletavad

rohkem kiitust ning on keskkonnale kahjulikumad.

2-taktilises mootoris siseneb kiituse ja Shu segu
polemiskambrisse silindri kiiljel asuva ava kaudu.
Pdlemisgaasid véljuvad silindril oleva véljalaskeava kaudu.

Alguses kasutati 2-taktilistel mootoritel kiituse-6hu segu
kontrollimiseks karburaatoreid. Kuid karburaatoriga
paramootorid pole kuigi téhusad. Ka on neil suur kiitusekulu
ning need kipuvad katki minema.

2-taktiline mootor on tavaliselt kergem kui sama suur 4-
taktiline, kuna 2-taktilise t66pShiméte ei eelda Klapisiisteemi
—nukkvolle, ventiile, rihma ega ketti. Kuna 2-taktiline ei ole
Klapisiisteermiga koormatud, on sellel mootoril vahem
lilkuvaid osi. Seega on selle pddrlev mass vaiksem. 2-taktiline
suudab sageli kiiremini kiirendada kui hobujéududelt sama
4-taktiline.

Mootori sisemised osad Glitatakse kiitusesse segatud dli poolt.
2-taktilisi mootoreid kasutatakse kdigis UIM-i seisvates
Klassides, kuna vaiksemad masinad vajavad kergemat

mootorit. Samal pShjusel kasutatakse neid ka vaga
spetsiifilises freestyle klassis.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Mootori too

Enamik kaasaegsetel jettidel kasutatavaid 4-taktilisi
mootoreid on arendatud mootorratta mootoritest.
Need on keerulise iilesehitusega, véimsad ja
rasked, eriti suurematel masinatel, mis on voimsuse
suurendamiseks varustatud iilelaadimisega.
Erinevalt mootorratastest ei ole 6hkjahutus
voimalik, seega kasutatakse mootoritel
vesijahutust. Enamik mootoreist on kaudse
jahutusega, vesi imetakse jahutussiisteemi ja
juhitakse soojusvahetite siisteemi kaudu iimber
suletud sisemise veekatte. Suletud sisemine
veekate on taidetud jahutusvedelikuga, mis kaitseb
mootorit soolase vee roostetuse eest. Paljud
vabaajajetid kasutavad kdérge survega veejuga, mis
purskab kdrgele vette masina tagant ja annab
soitjale marku, et vesijahutussiisteem t66tab
korralikult.

Nagu koéigi mootorite puhul, on ka jetimootorit
oluline korralikult hooldada ja puhastada, kuid jeti
mootoriruum on kitsas ja mootori kallal on
keeruline t66d teha. Mootoriruum peaks ideaalis
olema valgeks varvitud, et 6li- voi heitgaaside
lekked oleksid koheselt margata. Jetil puudub
kaigukast, veovdll juhitakse otse turbiinajamisse,
mistéttu on vaga oluline kontrollida, et mootori
maht ja voimsus oleksid turbiinajamile vastavad —
lisainfot selle kohta leiad Véistlusspordi osast.

secrioN @)  Abitreener 11
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HOIATUS...

Monedel jettidel on kere
alla kinnitatud valine
soojusvaheti, kui jett timber
laheb, on see kuum, nii
tuleks jetti digeks tstes olla

ettevaatlik. .



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Tagurdustasku t66 moju

Enamikul kaasaegsetel jettidel on tagurdustasku,
mis ripub veejoa kohal, et seda teistpidi pdorata ja
jett saaks tagurpidi liikuda. Kaasaegsetel istuvatel
vOi runabout-jettidel teostatakse see operatsioon
vasakul juhtraual asuva hoova abil, mis aktiveerib
elektroonika abil tasku. Ménedel vanematel
masinatel tuleb istme juures asuvat hooba iiles
tdmmata.

TAHELEPANU: MONEDEL VANEMATEL
JETTIDEL EI OLE TAGURDUSTASKUT NING
SEETOTTU PUUDUB NEIL TAGURPIDI
LIIKUMISE VOIMALUS, JETT EI PEATU
HOLPSASTI - SEDA ON NIISUGUST TUUPI JETI
KASUTAMISEL VAGA OLULINE MEELES
PIDADA.

Pea meeles, et mootorit kaivitades turbiinajam

téotab ja seetdttu liigub jett kas ette- voi tahapoole.
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Elektrooniline targurdustasku
juhtimine
Eelised

Lihtne kasutada
Neutraalset asendit on
lihtne leida
Lisaohutusfunktsioon IBR
(Intelligent Brake Reverse)
Siisteemi saab vélja
lillitada

Puudused

Elektroonilise silisteemiga
varustatud masinad on kallimad

Kui rikki laheb, vdib parandamine olla kallis
Siisteem piirab sditja osalemist ja oskusi,
sarnaselt ABS-ile autol

Manuaalse tagurdustasku
juhtimine
Eelised

° Eiole kallist elektroonikat
¢ Jeti hind on odavam

Puudused

¢ Kohmakas vanaaegne hoovastik.
Trossid voivad puruneda, raske hooldada ja ei
ole tookindel.

* Puudub elektrooniline IBR siisteem

Jetid ilma tagurdustaskuta

Ilma tagurdustaskuta jette on halvem pidurdada ja
nad on kokkuvéttes ohtlikumad. Et peatada jetti
millel ei ole tagurdustaskut on vajalik jargmine
tehnika - keerata juhtraud risti ja piiida jett kiilg
ees libisema lasta, mootor valja suretada. Antud
mandovrid ei ole uuele sditjale kerged.



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiusteemid

Juhtimine juhtraualt, roolimine,
edasi- ja tagasi soitmine, gaas,
tagasipidurdus, piiraja,
paigalasendist start

Aeglasel kiirusel liikkuma hakkamine: jetti
roolitakse juhtraua abil nagu mootorratast voi
jalgratast, kuid sul tuleb suuna kontrollimiseks
anda pisut gaasi, mis lisab turbiinajamilt piisavas
koguses tdukejéudu. Kui ruumi on vahe (naiteks
silla, kai vOi teiste jettide 1dheduses), on selleks
parim viis kergelt gaasiga méangida.

Liikumine suurel kiirusel: suuremal kiirusel on
jeti juhtimiseks vaja turbiinajamilt tdukejoudu,
seega tuleb roolimiseks ja masina kontrollimiseks
kasutada gaasi. Ara unusta, et kui sa lahed
keerama, et monest objektist médda sdita, tuleb
gaas peal hoida, sest kui vedu tagant ara lasta,
kaotad sa kontrolli jeti iile, mis v6ib olla vaga
ohtlik.

Ole VAGA ETTEVAATLIK, kui méédud kiiresti
teistest veel olijatest, jargi alati veel liiklemise
korda ja rahvusvahelist laevakokkupdrgete
valtimise eeskirja. Lisainfot leiad juhendi
navigeerimise pohialuste osast.
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Juhtraua vasak juhtkang
Vasakul juhtkangil asub mitu funktsiooni:

1. Uks vajutus vasakul kangil liilitab sisse
neutraalse asendi, mis tdhendab, et joa
suunaja on suunatud allapoole ja seega
toimub vahe vai ei toimu iildse mingit
liikumist ette- voi tahapoole.

Z. Vajuta kangi 16puni ning valitakse vool

tagasisuunas, elektroonika kaivitab
tagurdustasku, mis suunab tdukejdu tahapoole
ja aeglustab jeti liikumist. Selle mdju
suurendamiseks vdib paremalt kangilt lisada
gaasi.

Juhtraua parem juhtkang

Juhtraua parem kang on gaas, mida kasutatakse
edaspidise toukejéu suurendamiseks ning kiiruse
kasvatamiseks vdi vahendamiseks.

EV BB’{_I{{II;&I.-T s
3 vaatlik,

%ga?ff keititristi te}stes; veel
olijatest, jargi ala.u vee
liiklemise quda ja
rahvusvahehs}
1aevakokkupor

ceskirja.

VAGA ETT

gete valtimise



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Tunne oma masina juhthoobasid
ja opi enne veele minekut neid

Enne veele minekut &pi selgeks, kuidas sinu masina

juhthoovad t66tavad; allpool kirjeldatakse, kuidas moénede

hetkel enim levinud mudelite juhtimisseadmed t66tavad:

Seadoo IBR (Intelligent Brake
and Reverse) topeltkangid

Juhtkang Tulemus

Parem gaasikang Edasikaik, jett liigub

edasi

Parem gaasikang Jett kiirendab edasi

Liilitatakse neutraalile,
suunaja on alla suunatud

Vasak juhtkang
iiks vajutus

Vasak juhtkang alla
vajutatud, hoia

Tagurdustasku sees,
jett liigub tagasi

Vasakut juhtkangi edasi Tagurdustasku sees, jett
liikudes kasutades aeglustab (pidurdab)
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Yamaha RiDE (Reverse and
Intuitive Deceleration Electronics)
topeltkangid

Parem gaasikang Edasikaik, jett liigub

edasi

Parem gaasikang Jett kiirendab edasi

Parem gaasikang ja Lase kangid lahti, et

vasak juhtkang neutraalile liilitada
Vasak gaasikang Tagurdustasku sees,
jett liigub tagasi
Vasak gaasikang Tagurdades kiirendamine
Vasak gaasikang Tagurdustasku sees,

jett aeglustab

PANE TAHELE, ET ERINEVATE TOOTJATE
JUHTSUSTEEMID ON ERINEVAD, ERITI
SELLES OSAS, KUIDAS NEUTRAALILE
LULITADA.

Juhtimist abistavad veel mitmed elektroonilised
siisteemid:

OPAS, Off Power Assisted Steering ja OTS, Off
Throttle Steering — need liilituvad sisse siis, kui
gaas maha lastakse ja sisse liilitub taielik juhtimise
lukustus, masin aga tunnetab, et hadavajalik on
kursimuutus ning annab automaatselt korraks
gaasi, et kursi korrigeerimiseks piisavalt
toukejoudu lisada.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid
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Trimmi kontroll juhtraual Naidikuplokk ja

Moénel jetil on varieeritav trimmi kontroll. Ules multifunktsioonid:

trimmimine viib séiduki kiiremini tasapinda, eriti R . . .. oy e 1 vy
siis, kui sul on taga kaassitja. Ules trirlr)lmimine Keskne ndidikuplokk annab infot ja Allpool kirjeldatakse pdhjalikumalt tédreziime:
tdstab ka jeti nina taeva poole, millest on suure Enalfdgu?ndel/d jargmisest: e
lainega kasu. Alla trimmimisest on kasu ootori p/mmun Kruiisi reziim:

by o o ¢ Kiitusepaagi tithjenemiseni jaav aeg ja selles reziimis ei t66ta mootor suurel véimsusel
stardijoonel vodistlusolukorras, sest voimsad . b 2 > ’
masi n]a d kipuvad stardist viga hoogsalt ira vahemaa v::t}d pakub 6konoomsel kiitusekasutusel kiiret
kiirendama ning kui nina on alguses alla trimmitud, ¢ Kiirus _ . sottu.
siis aitab see peale starti kiiremini neutraalsesse * Mootori jahutusvedelik (marguanne) , L .
asendisse tagasi jpuda. Monel masinal saab trimmi * Mootori 8lirdhk (marguanne) Sportlik reziim ja vahel reziim Sport Pluss:
elektrooniliselt juhtraual asuvate nuppude abil ¢GPS positsioneerimise ménedel mudelitel selle reziimi puhul tuleb kdvasti kinni hoida, sest
aktiveerida ning vanematel v&istlusjettidel ° Kompassinait L ) voimsus on maksimum
lilitatakse trimmi vastava juhtkangi abil. * Todreziim, kruiis, sport, 6ko ja ilma laineta )

reziim. Okoreziim:

mootor to66tab kdige 6konoomsema
kiitusekasutuse ja voimsuse reziimi juures.

Kiiluveeta reziim: ) L )
nagu nimi viitab, on véimsus madal ja kiiluvesi

minimaalne, sobib hasti sadamates ja vaikestel
jogedel kasutamiseks.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsusteemid

Paigaltstardi juhtimine )
)

Arg Es;,
Kontrolli, et aku on ithendatud, siiiide on sisse Iﬁq]pl;nusta, efEA
lilitatud ja kiituseklapp, kui see on paigaldatud, on Ole ko ky; avfhooto, o
avatud asendis. Enamikul masinatest on ”ajjku]t __ariisure !
paigaltstardi juhtimine paigaldatud vasakule e“dat l: S g;

juhtrauale; dra kaivita mootorit madalas vees,
stigavus peaks olema vdhemalt 1 m, kuna tiivik véib
imeda sisse liiva ja prahti ning tekitada kahju.

PEA MEELES, ET MOOTOR EI KAIVITU,
KUI AVARIISURETUS EI OLE OIGESTI
PAIGALDATUD.

PEA MEELES, ET TIIVIK HAKKAB
POORLEMA KOHE, KUI MOOTOR
KAIVITADA NING JETT VOIB HAKATA
EDASI LIIKUMA

PEA MEELES, ET HKDAOI.LUKORRAS SAAD
SA MOOTORI SEISATA, TOMMATES
AVARIISURETUSE VALJA.

ARA SOIDA TOOTAVA MOOTORIGA

JETIGA RANNALE; VALDI VEES OLEVAT
PRAHTI, ERITI PLASTESEMEID JMS.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Avariisuretused

Avariisuretus (sureti) on oluline element
pardalolevate ohutusseadmete komplektis ning
sbitja peab alati kontrollima, et suretusjuhtme ots
on turvaliselt tema kée kiilge kinnitatud. Jett ei
hakka t6dle, kui avariisuretus ei ole korralikult
paigaldatud. Kui séitja jetilt maha paisatakse, peaks
avariisuretus koheselt jeti kinnitusest lahti tulema ja
mootor véalja suretuma. Paljudel uutel jetimudelitel
on intelligentsed avariisuretusvétmed, kus voti
sisaldab elektroonikat, roheline voti algajatele ja
standardvarustuse kollane voti; jargmiseks vaatame Mootori seiskamine

nende vétmete t66pShimdtet. Mootori saab seisata juhtraual asuvale stopp/start

KOIGE OLULISEM ON KONTROLLID A, ET nupule vajutades. Ara seiska mootorit enne, kui
AVARIISURETUS ON 6IGESTI SINU I{ULGE olete jeti kindlalt kinnitanud ja see on ohutu.
KINNITATUD, VASTASEL JUHUL vOIB JETT Avariisuretus — kollane véti 1V~Iootor1 saab seisata ka avariisuretust valja
MINEMA SOITA. Kui masinale kinnitatakse standardvarustuse tommates.
Rohelise vétmega avariisuretus — algaja voti kollane v&ti, siis lillitab elektroonika
Enamik elektroonikaga varustatud kaasaegseid taisvoimsuse uuesti sisse.
jette lisab avariisuretusele algaja votme. See
siisteem piirab elektrooniliselt mootori véimsust, SELLES REZITMIS PEAKSID JETIGA
millest on sditma dppimisel palju abi, eriti siis, kui SOITMA AINULT KOGENUD SOITJAD.
piiiitakse voimsa masina gaasi kontrollida. A
Kaige oluliser -

Kaige oluliser OF

llida, et .
kontro < on 8ig esti

jisuretu
avarusur > ot
sinu kiilge kmmtatu'd,'t t
vastasel juhul voib je
minema soita-
2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission. 2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
Allrights reserved. Allrights reserved.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Uldine hooldus

Kere Turbiinajam Juhtkoonus

Iga kord kui pesete jetti on soovitav kere iile Pumpa peaks libipesema peale iga treeningpieva Kontrolli, et koonuse liikumisel ei oleks
vaadata, kas ei ole tekkindu pragusid ja takkeid. 16ppu ja soovitav on visuaalselt korntrollida loksu sees. Véta juhtrauast kinni ja proovi
Praod, kriimud ja tdkked on soovitav kohe ara olukorda veevétukanalit.Vaata, kas on ndha samal ajal liigutada koonust, seal ei tohiks
parandada, et vesi ei jouaks kere varvi alla. kahjustusi impelleril - vigastatud labasid ja olla mingi liikumist.

vigastusi pumba korpusel.Vaata iile pdhjaplaadi
seisukord - vdaga kulunud voi katkine pdhjaplaat
vOib muuta keti juhitamatuks.

Vahetevahel voib pump endasse imeda kive,
vetikaid voi siis kilekotte veest ja need voivad
mojutada tugevalt jeti voimekust.Parim voimalus
nende eemaldamiseks on viia jett vette umbes 1m.
stigavusele ja siis loksutada jeti tagaosa iiles ja alla
sundides sodi valja tulema.
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Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Mootori hooldus

Véaga oluline on hoolitseda selle eest, et mootorit
pidevalt korralikult hooldatakse, sest mootoreid on
jetil ainult iiks ja kui sa selle eest hoolitsed, hoolitseb
mootor sinu eest. Kehv hooldus vdib olla séna
otseses mottes eluohtlik eriti siis, kui sa sdidad voi
voistled suure koormusega veekogul. Regulaarselt
tuleks teostada jargmisi toid.

Igapaevane kontroll

Igapaevane kontroll paeva alguses

1. Kontrolli iga paev 0li taset ja tee mootorile
visuaalne kontroll, et silmaga nahtavad vead
tuvastada

2. Kontrolli kiituse taset ja seda, et planeeritud
soiduks on piisavalt kiitust.

3. Kontrolli, et aku oleks ithendatud.

4. Kui séidad 2-taktilise masinaga, vaata, et sul oleks
piisavalt 6li kiitusesegu tegemise jaoks.

A\

Hoiatus...

Kui kaivitad jetti
kaldal, ara seisa jeti
taga, sest valja voib
paiskuda prahti.
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Igapdevane kontroll paeva lopus

Regulaarse hoolduse oluliseks on jetilt ja
mootoriruumist soola eemaldamine. Kui seda ei
tehta, voib tekkida rooste, rikked ja mootoriosad
voivad enneaegselt puruneda.

1. Pese jett puhtaks, kérvaldades koik
soolajadgid, poora erilist tdhelepanu
turbiinajamit iimbritsevala piirkonnale nii selle
sisendi kui valjundi juures. Kasuta parima
tulemuse saamiseks voolikut voi survepesurit,
uhu puhtaks ka joa suunaja, pohjaplaat ja
veevoturaud.

2. Pese puhtaks juhtkangid ja -nupud ning piihi
kuivaks, dra unusta ka panipaiku.

3. Kui mootorit on kasutatud soolases vees, on
oluline mootor peale paeva ld6ppu puhta veega
iile loputada; seda saab teha kaldal vooliku ja
spetsiaalse mootorikinnitusega. Kui loputad
mootorit, kontrolli, et kaivitaksid kdigepealt
mootori ja ithendaksid alles siis valise
veevarustuse, kuna vastasel juhul void
mootorit oluliselt kahjustada.

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
Allrights reserved.

Eemalda kaasreisija istmekate, puhasta soola-
vOi veejadgid; pese pdhjalikult mootoriruum,
lase veel ldbi dravooluaukude ara voolata.
Pihusta mootorile kergelt kaitsevahendit,
nditeks WD40 vms. Piihi liigne vedelik ara,
pane mootorikate tagasi peale seda, kui oled
kontrollinud, et koik juhtsiisteemid ja kaablid
on korralikult 8litatud ja to6korras.

Kui jeti seisma paned, ithenda aku lahti ja
eemalda kaasreisija istmekate, see aitab
vahendada kondenseerumist mootoriruumis.
Eemalda avariisuretus ja pane see kindlasse
kohta hoiule.

Lopetuseks pese puhtaks treiler, eriti rataste ja
laagrite jms piirkond



Turbiinajam, mootorid ja juhtsiisteemid

Iga-aastane hooldus
Mootor

SECTION ‘I

Hoolda jetti igal aastal
Vastavalt tootja soovitustele
Vaheta valja siiiitekiiiinlad
Kontrolli koiki jahutussiisteemi voolikuid ja
vaheta need vajadusel
Eemalda impeller ja kontrolli vigastusi voi
kulumist ning vaheta see vajadusel valja
Uhenda aku lahti, kontrolli elektroliiiitide taset
(Kui voimalik), puhasta aku klemmid ja maari
neid, pane aku talveks hooldusreziimil laadima
Pane mootor talvituma (parim, kui seda teeb
autoriseeritud edasimiiiija), hoiustades seda
puhtas ja kuivas kohas
Vaheta valja koik valised anoodid ja
mootorisisesed anoodid. Anoodid on olulised,
tavaliselt tsingist valmistatud plaadid voi
pulgad, mis kaitsevad mootorit ja veosiisteemi
elektroliiiisi eest. Need tuleb igal hooajal valja
vahetada, vastasel juhul vdib tekkida
markimisvaarne kahju. Kui sul on kahtlusi, kiisi
nou edasimiitijalt

ES..

orit peale Vi

§
ma hooldamata

1st il
kasutarms Kui nii teha, el
pruugl se

iv
veel halverm, vo
olulised kah]ustused
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Jett, kere, dekk ja varustus

* Pese jett nii valjast kui seest pohjalikult puhtaks
ja héoru kaitsevahaga

* Hoiusta jetti katuse all voi kasuta valisel
hoiustamisel seda iileni katvat talvekatet

° Eemalda kork ja hoia seda kindlas kohas

° Eemalda kogu turvavarustus, kontrolli, kas
midagi on kulunud ja vaheta vajadusel valja

* Eemalda aer ja varvi voi laki ta vajadusel uuesti
ile

° Eemalda koéik sildumisotsad ja hoia neid kuivas
kohas

* Kontrolli jeti kere, ega sellel ei ole kahjustusi
ning kata need vajadusel vaiguga voi paranda

Treiler

Tee treiler iileni puhtaks ja kontrolli, ega sellel
ei ole kahjustusi voi kulumisjalgi

Kontrolli pidurite olemasolul nende t66korda ja
jata treiler seisma nii, et pidurid on valja
lilitatud Kontrolli rehvide seisukorda ja vaheta
vajadusel vilja

Kui treilerit on kasutatud merevees, kontrolli
rattalaagrite seisukorda ja vaheta vajadusel,
podrdudes autoriseeritud edasimiiiija poole
Maari veokonksu ja kontrolli, et see on
tookorras

Kui kasutusel on rataskaru, ei ole mitmeid
iilaltoodud asju vaja kontrollida



Vedamine ja vees

Oma vajadustele vastava treileri valimine on
oluline. Kui kasutad jetti kodu ldhedal ja s6ita
tuleb vaid lithikest maad, siis vali kerge ja
kompaktne mudel, millel saab lihtsa vaevaga
tuled eemaldada ning millele on jetti kerge
peale ja maha laadida. Kui sa transpordid oma
jetti aga pikki vahemaid maanteedel sodites,
laheb vaja toekamat mudelit. Sellel peaksid
olema suuremad rattad (umbes

12-13 tolli voi 30-33 cm).

Ara unusta, et treilerit valides pead arvestama
ka vedava s6iduki véimsust, olgu siis tegu 4-
rattaveolise voi vdikese sedaaniga. Kindlasti
ei taha sa vedada vaikese autoga rasket
treilerit méoda rasket maastikku ega sikutada
rasket koormat valja siigavast veest. P6hjalik
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Vedamine ja veeskamine

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission. All rights
reserved.

Vedamise reeglid

Uhe vdi mitme jeti treileril vedamine eeldab, et sa
jargid mitmeid reegleid. Jeti voi jettide kaal peab
vastama treilerile, et kinni pidada riigis kehtivast
liikluseeskirjast, eriti laiuse ja kogukaalu osas.
Euroopas kehtivad ranged reeglid ning nendest mitte
kinnipidamine vdib kaasa tuua rangad trahvid

* Treilerit vedades tuleb kinni pidada lubatud
kiirusest. Kontrolli kohalikke piiranguid

* Kui vead vaikest, ilma piduriteta treilerit, on
treileri kaalupiiranguks 50% auto tithimassist
vOi 750 kg, vastavalt sellele, kumb kaal on
vaiksem

¢ Kui vead suuremat piduritega treilerit, ei tohiks
soiduki kaal (rusikareeglina) iiletada 85%
vedava sdiduki tithimassist. Kui treileril on
pidurid, peavad need té6tama hoolimata
sellest, kas see on seadusega ndutav voi mitte.
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Enamik sdidukitootjaid margib maksimaalse
veetava kaalupiirangu kasutusjuhendisse, kuid
silmas tuleb pidada kogukaalu, mis arvestab ka
reisijate ja pagasiga

Sul peab olema vedamiseks vastav juhiluba.
Kontrolli, et omaksid antud riigi nduetele
vastavat juhiluba.

Treilerit vedades peab sul olema kolmandate
osapoolte kindlustuskate nii treilerile kui
vedavale autole.

Tuledepaneel ei tohiks olla kérgemal kui 1,5 m
maapinnast voi 2,1 m, kui sdiduki ehituse téttu
ei ole madalam asetus praktiline. Suunatuled
peaksid té6tama siinkroonis vedava autoga ning
armatuurile tuleb paigaldada hoiatustuli véi
héairesignaal.

Treileri numbriplaat peaks kujult ja varvilt
sarnanema vedava auto omale.

Treileri hooldus

* Hoolitse selle eest, et treilerit regulaarselt
hooldatakse ja remonditakse. Ei ole hea, kui
treiler on suurema osa aastast kasutamata ja
sellega minnakse sditma ilma, et kontrollitaks
selle tookorras olekut, eriti pidurite ja rehvide
koha peallt.

* Kui treileril on pidurid, siis on iiks sagedamini
esinevaid probleeme pidurivoolikute ja -
kinnituste kinni jddmine. See v6ib panna pidurid
lukustuma, mille tdttu rattalaagrid tile
kuumenevad. Nii voib ratas koos rummuga alt
ara tulla.

* Kontrolli, kas koik tuled to6tavad ja seda, et
elektrijuhtmed teel ei lohiseks

¢ Paljud treileri vedamisega seotud probleemid
on tingitud valest koorma laadimisest. Piitia
tdmmata koik rasked esemed iile telje ning
kontrolli, et need oleksid kinnitatud, valtimaks
paigalt nihkumist kurvisdidu voi pidurdamise
ajal. Kui véimalik, paiguta raskemad esemed
autosse ja kergemad, suuremad esemed
treilerisse.

* Treiler peaks olema rohtne.

° Mbonedes riikides on treileri vedamisel ndutav,
et sul oleksid kaasas valgustite varupirnid ja
ohukolmnurk. Paljudes Euroopa riikides peab
kaasas olema ka ohutusvest.

* Tingimusel, et koorem treileril on iihtlaselt
jaotatud, ninaraskus on éige ning kogu sdiduk
on tee suhtes rohtsalt, ei tohiks sul looklemisel
probleeme tekkida

* Stabilisaator vidhendab looklemist, suurendades
soiduki ja treileri vahelist hodrdumist
podramisel. Ometi ei kompenseeri stabilisaator
halvasti paigutatud koormat voi kaalujaotust.

* Vota treileri jaoks kindlasti kaasa varuratas, mis
on heas seisukorras.



Vedamine ja veeskamine

Jeti kinnitamine vedamiseks

Parim viis jeti ohutuks kinnitamiseks treileri kiilge
on teha seda koormarihmade abil. Need peaksid
olema veokile sobivas suuruses ning kinnituma jeti
kerel tugevatele kohtadele, nditeks veosilmustele
ahtris ja véoris. Ara kinnita koormarihmu juhtraua
ega kaasreisija istme kiilge. Pea meeles, et enamik
jette istub hasti flatbed tiilipi treilerile, kuna seal on
kaal paremini jaotatud. Kontroll, et koorem oleks
hasti tasakaalus, umbes 30-50 kg koormakonksul;
nii ei hakka treiler vedamisel kergesti 66tsuma.

Pea meele"s, et kui treile:dama
o}l jal vinge
kab gdidu aja .
kxlrglséétsuma, EI. TOHI PIDURT

kontrolli gdiduki ile.
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Vedamine ja veeskamine

Slipilt vette laskmine (ilma
rataskadaru kasutamata)

» Enne vettelaskmist kontrolli, kas aku on
ihendatud, jett on tangitud ja avariisuretus
ihendatud.

Testi, kas mootor kaivitub korralikult.

Kontrolli, kas dravoolukorgid on paigaldatud.

Eemalda tulede paneel ja juhtmed.

Harjuta sdiduki tagurdamist enne slipile

minekut. See ei ole lihtne ja saad selle selgeks

ainult harjutades.

¢ Tagurda aeglaselt slippi méoda alla, lastes end
kellelgi juhendada, eriti siis, kui slipil on palju
teisi kasutajaid.

e Kui slipp on jarsk ja libe, lase treiler rambist alla
auto kiilge kinnitatud pikka koéit pidi nii, et
s6iduk on libedast alast kdrgemal. Vastasel juhul
voivad nii jett, treiler kui auto vette libiseda.

» Vahetult enne jeti vette joudmist eemalda
koormarihmad. Kui jett on vees, minimaalselt 1
m siigavusel, eemalda treiler ja kdivita mootor.
Kontrolli, kas jahutusvesi ringleb ja mootor
tootab torgeteta.
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Vedamine ja veeskamine

Slipilt lahkumine

Kui sul on abikasi, on see lihtne iilesanne, kuna
iiks inimene saab autoga &ra sdita ja teine viia jeti
kai darde. Kui oled aga iiksi, on see keerulisem,
kuna slipil on palju kasutajaid ning sa ei saa jetiga
lihtsalt minema séita, jattes oma auto slipiteele
ette, nii et pead enne veeskamist pisut
planeerima. Uksi olles vali selline asukoht, kus sul
on véimalik oma auto jatta slipi l1dhedale voi koht,
kus sa saad jatta jeti slipi ldhedale, kuni auto ara
pargid. Uldised viisakusreeglid kehtivad mélemal
juhul.
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Rannal rataskarult vette laskmine

See ei ole lihtne iilesanne ja vaja lahem mitme
inimese abi. Kui sul abilisi ei ole, peaksid vette
laskma treilerilt.

» Tosta jett treilerilt maha ja pane rataskarule voi
veeskamiskarule, selleks laheb vaja mitme
inimese abi.

° Manooverda karu tile ranna u 1 m stigavusse
vette, kus jett tdendoliselt kdarult maha ujub.
Témba karu alt ra ja tegutse edasi nagu
tavaparaselt.

* Suure lainega ei saa seda protseduuri ei vette
laskmisel ega veest vilja tostmisel kasutada.

Rannalt veeskamine voi rannalt

vdljatombamine

Molema manddvri tegemine ndouab ettevaatust,
pohiliseks ohuks on loomulikult lained. Kui meri on
tormine, siis on rannalt veeskamine voi jeti
valjatdmbamine vdimatu, kuna véid vigastada
masinat véi ennast. Vali vaiksem péaev ja kaitstud
rannaldik, kindlasti tuleb sull jett iile ranna tdmmata
ja kasutada rataskdru, seega tuleks tegevus ette
planeerida. Tutvu kohalike piirangutega, mille
kohaselt rannalt veeskamine voib olla piiratud voi
keelatud.



Vedamine ja veeskamine

Slipilt valjatombamine (ilma
rataskaru kasutamata)

° Manooverda jetiga slipi juurde, umbes 1 m
sligavusse vette, liilita mootor vélja ja hiippa jeti
juhtimiseks vette.

* Tagurda treiler vette nagu veeskamisegi puhul,
liikka jett treilerile ja kinnita vintsitross jeti voori
kiilge.

¢ Toémba dravoolukorgid ara, et vesi valja lasta.

o Valdi voimalusel veest valja tdmbamist tugeva
téusulaine voi tuulega.

» Vintsi jett treilerile ja sdida slipilt eemale

* Veeohutus algab sellest, kui sa mdistad nii vee
sees kui selle dares sooritatavate tegevustega
seotud ohte. Kdesoleva treeningprogrammi
veemoto pohialuste osas tegeleme jargmiste
teemadega:
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PEA MEELES...

Pontoonid ja sadamasillad:

libedad pinnad, kéied ja
muud takistused véivad
tsta komistamise ja
vettekukkumise ohtu.

Ohud maal

* Pontoonid ja sadamasillad: libedad pinnad,

koied ja muud takistused voivad tdsta
komistamise ja vettekukkumise ohtu. Olukord
vOib muutuda eluohtlikuks, kui kannatanu
kukub vette randunud paadi ja sadamasilla voi
pontooni vahele. Oht muutub veelgi
suuremaks, kui veevool on kiire v8i tous korge.
Slipiteed ja kova kattega alad: nagu oleme
ndinud, véivad slipiteed olla ohtlikud eriti siis,
kui need asuvad tugeva tdusulainega kohas.
Ettevaatlik tuleb olla ka pargitud treilerite ja
paatide liikkumise koha pealt, eriti siis, kui paate
tdstetakse kraana voi liikuvate tdstukitega.

(Y

MEELES. V. .
%E;%amatu vettekukkumme

voib 18ppeda sErr?aise
alajahtumise v0i tos! ¢ on
vigastusega‘, seda 118

ke-rge Valtlda

Ohud vees

Ootamatu vettekukkumine voib 16ppeda surma,
alajahtumise voi tdsise vigastusega; seda riski on
koéige kergem valtida ning moéned lihtsad
ettevaatusabindud aitavad sul seda ohtu valtida ja
enesekindlust tdsta. Uks reegel, millest kinni pidada,
on kanda alati paastevesti ning hoida jetist igal
hetkel kindlalt kinni. Sellest reeglist on tahtis kinni
pidada nii koolituse kui vdistlemise ajal.
Kokkupodrgetega seotud ohtusid — olgu jettide,
paatide voi takistustega — saab peaaegu alati valtida.
Selged juhised annab rahvusvaheline
laevakokkupdrgete valtimise eeskiri, mis on
liikluseeskirja veepealne versioon.



Soiduvarustus

Soiduvarustus

Alltoodud séiduvarustus on oluline nii soitja
ohutuse kui mugavuse seisukohalt. Nagu igal
spordialala, muutub ka siin varustuse mood
ning hooaja uued varvid ja tegumood voéivad
paljudele sdéitjatele atraktiivsed tunduda, siiski
tasuks votta aega selle pdhivarustuse olemusse
siivenemiseks ja aru saamiseks, mis sulle
kdige paremini sobib.
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Paastevest, voistlusvest ja ujuvvest

Mis vahe on vdistlusvestil, mida tavaliselt nimetatakse

pédstevestiks, ja ujuvvestil? » Paastevestil peab tahke ujuvmaterjal olema

paigutatud selliselt, et meelemarkuseta inimene

~ ~ - jaab vette ujuma, nagu iilespoole.
VOISTLUSVESTI VOI PAASTEVESTI * Vestil peab olema seljaosas 166gi eest kaitsev

ULESANDEKS (KUI SEE ON OIGESTI SELJAS) materjal.
ON KINDLUSTADA, ET MEELEMARKUSETA
INIMENE ]KKB VEEPINNALE UJUMA, NAGU
ULESPOOLE. UJUVVEST SEDA EI TEE.
Varustuse valik on sinu teha, kuid see on kdige
olulisem osa varustusest ning see peab jetil olles alati
seljas olema. Padstevestide ja ujuvvestide omadusi
moddetakse njuutonites, 10 njuutonit (10 N) = 1 kg.
Valida tuleks vest, mis ei ole vdhem kui 50 njuutonit.
Enne jetiga séitma minemist peaksid kindlasti

Palume ithendust vétta oma riigi vastava
ametiasutusega, kui sa ei ole kindel, millised
tooted on lubatud. Kui sa voistled rahvusvahelisel
tasemel, siis kehtivad UIM-i reeglid, mille leiad
UIMpowerboating.com

kontrollima, kas koik rihmad ja lukud on kdvasti kinni

tommatud. Kui

sa seda ei tee, vOib voistlusvest, paastevest voi

ujuvvest sul iile pea tulla, mis muudab selle kasutuks. .

Kinnitusrihmad ja/véi néérid peaksid olema V'{'{‘HELEPANU_

vastupidavad ja korralikud. Ees vdi 6lgadel peaksid VOlstlusvest; vg; I;'éé

olema rihmad tdstmiseks. ulesandeks (kui see SteY~eSt1
seljas) on kindluStadzn Oigesti

Koigis voistlusdistsipliinides reguleerivad ranged meeleméirkuseta in et

reeglid seda, milliseid vdistlusveste vdi padsteveste Veéepinnale Ujum 11Tlene Jadb

tohib kasutada, moned olulisemad punktid on l'ilespoole Ui 4, nagu

jargmised: " FJuvvest seda e tee

* Voistlusvesti kinnitamiseks ei tohi kasutada
ainult tdmblukke.

¢ Kui tdmblukke kasutatakse
lisakinnitusvahendina, peavad need olema
tookorras.

» Keelatud on kasutada vesti, millel on
rebendid voi mis on halvasti parandatud nii, et
ujuvmaterjal valja tuleb.

* Vestil peab podhirakmete kiilge olema

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission. kinnitatud aas voi rihm tostmiseks. Vest ei tohi

All right d. . . .. .
rents resenve iile kandja pea ara tulla ning peavad olema
secrioN @)  Abitreener 28 kindlalt iimber kere.
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Nagu varem mainitud, on avariisuretus oluline osa
isiklikust turvavarustusest. Sditja peab olema
kindel, et avariisuretus on kindlalt tema keha kiilge
kinnitatud. Jett ei ldhe t6ole, kui avariisuretust ei ole
digesti sisestatud.

()

Jett ei ldhe tédle, kui
avariisuretust ei ole
Sigesti sisestatud.
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Kiivri kandmine on voistlemisel kohustuslik ja
vabaaja sditudel tungivalt soovitatav. Kiiver kaitseb
sind masinaga kokkupdrkamisel voi vette
kukkumisel, mis suurel kiirusel véib sageli anda
tugeva 166gi. Kiivrit kandes on ka lihtsam ette
panna prille, mis on olulised silmade kaitsmiseks.
Nagu enamiku veespordialade puhul, on ka
jetispordiks sobivaid kiivreid vdahe, seega tuleb
teha veidi eeltééd. Uldiselt véiksid valida
motokrossistiilis kiivri, millel saab sisu vahetada;
samuti otsi selline kiiver, mille kinnitus on topelt-D
rongaskinnitus; méned kaasaegsed kldpsuga
kinnitused voivad soolase veega kokku puutudes
oma tédkindluse kaotada.

Peakohtunik jalgib, et voistlustel kantaks kiivrit
kogu aeg. Kohustuslik on kanda kiivrit, mis vastaks
minimaalselt standardile Snell M2000, véi M2005
voi Snell SA2000 véi SA2005. Kiiver peab kaitsma
meelekohti ja olema oranzi voi ménda muud erksat
varvi, mida korraldav organisatsioon aktsepteerib.
Hasti istuv kiiver on elutéhtis, palu dige kiivri
leidmiseks abi varustuse miiiijalt; pane kindlasti
tahele, et kui kiiver peas liigselt loksub voi seda
saab selja tagant peast dra tdmmata, on see kasutu.
Hoia oma kiivril pidevalt silma peal; see on oluline
osa turvavarustusest ja kui see kdvale pinnale
kukub, saab see viaga tdendoliselt tdsiselt viga.
Hetkel kiivritele kehtivaid rahvusvahelisi ndudeid
saad kontrollida lehelt
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Mugavaks soiduks on vajalik hasti istuv kalipso;
kalipsosid on vdga erineva tegumoe ja kaaluga
(paksusega), taispikki voi lithikesi ja paljudes
erinevates varvides. Kdigepealt tuleks meeles
pidada, et kalipso ei hoia sind kuivana; kui kalipso
on digesti selga tdmmatud, laseb see vee kalipso ja
naha vahele sisse ning su kehasoojus soojendab
selle veekihi iiles, mis sind omakorda soojas hoiab.
See on pohimébtteline erinevus kuiviilikonnast, mida
me kohe ldhemalt vaatame. Kalipsosid on nii
taispikki kui lithikesi, mis katavad ainult kere;
iildiselt on lithike kalipso mdéeldud suvel
kasutamiseks, kuid kahtlemata tuleb sul endale
sobiv variant valida selle pdhjal, kus sa seda
kasutama hakkad. Valida tuleks kalipso, mis istub
tihedalt ja on u 2-3 mm paks; mida paksem materjal,
seda soojem see on, kuid raske iilikond piirab su
liikuvust, mis ei ole hea. Enne ostu sooritamist on
kindlasti vaja pohjalikku eelt66d teha.

Kuiviilikonna iilesandeks on sind kuivana hoida ja
selleks on kaelus, jalad ja kdised varustatud
tihenditega, samuti on tdmblukkinnitus
kummeeritud. Et keha soojas oleks, tuleb kanda
sobivat soojenduskihti, sobivad paljud purjetamisel
vOi sukeldumisel kasutatavad hingavad
soojenduskihid. Uldiselt kasutatakse kuiviilikonda
soojemas kliimas, kuiviilikonna kandmisega tuleb
harjuda, sellest tuleb selga pannes valja vajutada
kogu liigne 6hk — 6hk lastakse véalja kde- ja
jalakinnitustest voi kaelusest. Kui sa seda ei tee,
nded valja nagu taispuhutud dhupall ja ilmselt ei saa
sa ujuda! Kindlasti peaksid nagu kalipsogi puhul
kandma paastevesti voi ujuvvesti.
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2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission. 2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.

Allrights reserved. All rights reserved.

Vile Kindad Saapad

Hea, kui su paastevesti voi ujuvvesti kiilge on Oluline osa turvavarustusest; korralik paar Veel iiks oluline osa turvavarustusest. Hastiistuv ja

kinnitatud vile, see on hea vahend endale neopreenist kindaid aitab juhtkangidest paremini hiippeliigest toetav saapapaar lisab stabiilsust,

tahelepanu tdmbamiseks eriti siis, kui sa jetilt kinni hoida ja ka ville valtida. Ole valmis, et hooajal tuge ja kaitset nii jeti peal kui sellelt maas olles.

maha kukud. kulub mitu paari kindaid ja vota alati kaasa Pea meeles, et kuiviilikonnaga on saapaid raskem
varupaar. kanda ning need tuleb jalga témmata koos

kuiviilikonnaga.
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Silmade kaitse

Silmade kaitse on jetisdidul vdga oluline, sest
kiiresti liikkudes on vastu ndgu peksvad pritsmed ja
vihm vaga ebamugavad ning takistavad sul
oluliselt ndgemast seda, kuhu sa ldhed. Vee peal
voimendub paikese pimestav valgus, nii on tugev
UV-kaitse vajalik isegqi pilvisel paeval. Saadaval on
mitmeid eri prillivariante, nii peaksid valima
endale sobivad ning arvestama ka sellega, et kui
sa kannad ndagemisprille, siis peavad kaitseprillid
neile peale sobituma.
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Kere kaitsmed

Kerekaitsmete kandmine on vabaaja sditmisel
rangelt soovituslik, kuid vdistlustel iilioluline.
Nagu paljude teistegi toodete puhul, on
kerekaitsmeid vaga erineva kuju ja vormiga ning
need peavad olema seljas mugavad. Kerekaitset
tuleb kanda kalipso ja paastevasti vahel.

Uldised soovitused

Jetiga séitmine on fiiiisiliselt pingutav ja lahe;
selleks, et seda sporti maksimaalselt nautida, peaks
isiklik turvavarustus olema tapselt ja sobivalt
valitud. Ara unusta igaks juhuks kaasa v&tmast vett,
kasuta alati paikesekaitsekreemi ja pane jetile
turvalisse kohta ka varu avariisuretus.



Soiduvarustus

Turvavarustuse hooldamine Turvavarustus ja vajalikud

esemed pardal
Nagu iga veemotospordi aspekti puhul, on ka

oma isikliku turvavarustuse hooldamine Ukskdik millise veesdiduki kasutamine eeldab, et
iilioluline, selle tegematajatmine véib sa suhtud nii oma s&iduki kui iseenda turvalisusse
pohjustada varustuse mittetoimimise ja tdsiselt. Oleme juba vaadanud, milliseid isiklikke
rikkuda sinu pdeva vee peal. Peamised turvavahendeid sa vajad, vaadakem niiiid, mida sa
soovitused varustuse hooldamiseks: peaksid veel kaasa vétma. Ei ole vastuvoetav, et

veele minnakse peaaegu ilma varustuseta ning
jdddakse lootma padasteteenistustele, kes peavad
sulle appi tulema.

Mones riigis voib elementaarsete turvanduete
eiramine kaasa tuua ranga trahvi voi karmimagi
karistuse.

* Loputa peale iga veel kdiku puhtaks kalipso,
kindad, kiiver ja prillid.

* Kuivata varustus, eriti kindad ja saapad,
selleks pane need tagurpidi, et vesi saaks
valja valguda.

* Hoia kogu varustust soojas kuivas kohas, ara
viska seda nurka ja arva, et see jargmine kord
tootab. Kontrolli lukke, eriti kuiviilikonnal; kui
pliiatsiga méoda lukku alla tdmmata, tagab see
luku vaba liikumise.

» Kui kuiviilikond on kuivanud, téotle selle
kaiseid ja jalaotsi ning kaelus puudriga, et
jargmine kord oleks seda lihtsam selga panna.

Signaalrakett

D
(() Minimaalne soovitatav pakett kaasavotmiseks: kaks

oranzi suitsusignaali ja kaks punast

PEA .MEELFI:;Amun kasisignaalraketti. Need tuleks pakkida veekindlalt
Ara jaaloo iustele, kes ja hoida sobivas kuivas kohas. Ara unusta, et pead
paasteteems o ulema. oskama neid kasutada, samuti pole tegemist

asjadega, mille iikskord ostad ja seejarel unustad —
tavaliselt on neil piiratud kasutusaeg (enamasti
kolm aastat).

P eavad sulle ap
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Puksiirots Tulekustuti Veekindel taskulamp

Helkurots, mis ei tohiks olla lithem kui 6 m ja millel Noutav on 2 kg kuiv pulberkustuti, mida hoitakse Kasutatakse marguannete edastamiseks ja

oleks kergesti kinnitatav ja pukseerimiseks sobiv kergesti ligipadsetavas laekas. Ka antud juhul tuleb sissevotupumba, mootoriruumi jne

karabiin. igal aastal kontrollida kustuti seisukorda ja kontrollimiseks. Kontrolli pidevalt, et patareid on
kasutusaega. tookorras.
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VHF raadiosaatja voi

mobiiltelefon

Mitmekanaline veekindlas iimbrises VHF
mereraadiosaatja tuleks séidu ajal kinnitada
paastevesti kiilge — voisteldes ei ole see ndutav
ega ka voimalik. Kui kannad kaasas mobiiltelefoni,
siis hangi endale kohaliku sadamakapteni ja
rannavalve numbrid ning salvesta mallu.

Hambulise servaga nuga

Ulivajalik hidaolukorras kéie jms 16ikamiseks
— parima tulemuse saavutamiseks peaks noal
olema hambuline serv.

Héadaabikutse VHF raadiosaatjal on parim viis abi Veekindel kompass Ja kaart

saamiseks; ka ei pruugi mobiiltelefon kaldalt Piirkonna, kus sa sb6idad, vaike veekindel kaart on

eemal tootada. oluline - liivaseljandikud ja ohtlikud kohad vdivad ((())
suurel kiirusel sdites jetti tOsiselt kahjustada, .
radkimata sditjast. EELES...
Kaasa voiksid votta ka vaikese kasikompassi, ka I}"S?:\l;:lrtusta kaasa votmaSt
siis kui tunned sdiduala vaga hésti. Ootamatu avaxiisuretust. 1;111
vihmasadu voi udu vdivad sind minutitega viia varee " til oleva, € saa sa
eluohtlikku olukorda, seega peaksid olema ette kaOtad-]e kuskile soita.
valmistunud. ilma mitte
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Tooriistad, varuosad ja

siiitekiiiinlad

Taaskord ei ole voimalik kaasa votta suurt hulka
tooriistu, kuid esmavajalikud on siititekiitinlavaoti,
vaike muudetava suurusega mutrivoti ja
kruvikeeraja, mis véivad marjaks ara kuluda, eriti
kui méni voolikukinnitus jargi annab. Varuosade
kohta kadivad samad s6nad, siiiitekiiiinlad ja méned
kaablisidemed ei vota palju ja neist voib abi olla.
Ara unusta varu avariisuretust, sest kui kaotad jetil
oleva, ei saa sa ilma mitte kuskile sdita.

Dokumendid
See muutub iiha olulisemaks, niisiis peaksid alati
Ankur ja kois kindlasti kaasa vétma vihemalt jargmised
Hidavajalik nii vaikses lahes lihtsalt ankrusse dokumendid:
jadmiseks kuj. oma asukoha kinnitamiseks mingi 1. Logiraamat voi omanikutunnistus
rikke puhul. Ara unusta seda mingisse panipaika 2. Kindlustuse andmed
lukustamast, kui sa ei taha, et see séidu ajal ringi 3. International Certificate of Competence
kolksuma hakkaks. (ICC) - seda on vaja Vahemerel sdites.
. L Pane koik vajalikud dokumendid veekindlasse
. IOOk ja sook kotti ja turvaliselt ménda laekasse
Esmaablp akk On ilmselge, et ruumi napib, nii et suuri varusid
Viike esmaabipakk on viaga vajalik — kaasa vétta ei saa, kuid soovitatavad on vesi ja Kokl d
kui juhtub Onnetus, ei aita sind miski energiabatoonid. okkupandav aex
muu Viike ja kerge kokkupandav aer vdib rikke korral

olla just see, mis sind tagasi kaldale aitab.

LOPETUSEKS: KUI SOIDAD KALDALT
KAUGEMALE VOI LIHTSALT KALDA
LAHEDAL, PLANEERI MARSRUUT ETTE JA
RAKGI KELLELEGI, KUHU SA LAHED NING
MILLAL PEAKSID TAGASI OLEMA. PIISAB
SELLEST, KUI TEED LUHIKESE KONE
KALDALOLEVALE KONTAKTILE JA UTLED
NEILE, ET SINUGA ON KOIK KORRAS; KUI
NAD SINUST KOKKULEPITUD AJAKS MIDAGI
EI KUULE, HELISTAVAD NAD

. PAASTETEENISTUSELE. SEE ON LIHTNE VIIS

secmion @) Abitreener % OMA OHUTUSE TAGAMISEKS.



Veesoiduoskused
maal ja vees

Knaabi kiilge kinnitamine

Kiiresti ja lihtsalt s6lmitav, kaks keerdu
imber knaabi, millele jargnevad
kaheksakujulised keerud ning 16petuseks
tdiskeerd. Maha drge tdmmake, kuna sdlm
voib kinni joosta.

22

Kuidas jetti kinnitada

Jett tuleks alati kinnitada eespoolse liiniga (vahel
nimetatakse ka v60riliiniks) ja ahtriliiniga. Et jett ei
hakkaks edasi-tagasi litkkuma, tuleks kasutada
lisaliine, mida nimetatakse ka vedruliinideks

Sageli kasutatakse kaldaliine, kui jett on kinnitatud
teiste jettide lahedale naiteks sadamasillale v6i
ankurdatud tousuveele, kus vee liikkumine voib viia
jeti teiste lahedalasuvate jettideni. Kui jett on
ankurdatud mone teise jeti ldhedusse pika otsa
kiilge, peab vdibolla kasutama lisaks kaldaliine,
millega kaoiki jette stabiliseerida.
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AHELEPANU..
T'I‘Ssl:gunusta teha 1abl
2 . ~ a
Istejetil liikuma hakkamine soxclueﬁles\e1
Kui istud jetile sadamasillalt v&i pontoonilt, siis kontrolle:

peaksid jalgima, et jaotaksid oma kaalu jeti peal
vOrdselt, seeparast peaksid kummarduma iile jeti ja
jaotama kaalu mélemale poole samaaegselt. Ara hiippa
lihtsalt jeti ihele kiiljele, sest sellisel juhul void viaga
kergesti vette kukkuda.

Kui astud jetile madalas vees (nditeks slipilt),
peaksid tdmbama jeti kdigepealt madalasse, u 1 m
siigavusse vette, astuma jeti taha, laskma alla
pealeminekuredeli (kui see on jetil olemas), astuma
redelile ja siis jetile, hoides keharaskuse
voimalikult madalal. Vota istmel sisse sdiduasend,
kinnita avariisuretus ja kdivita mootor, seejarel liigu
siigavasse vette.

Ara unusta teha labi sdidueelseid kontrolle:

* Enne kaivitamist kontrolli, et aku on
ihendatud, jett on tangitud ja avariisuretus
ihendatud.

* Testi mootorit, et kontrollida, kas see kaivitub
korralikult.

* Kontrolli, kas dravoolukorgid on paigaldatud.

¢ Viimaks kontrolli, ega sul ei lohise jarel ménda
otsa, mis vOiks jadda kinni sdukruvisse.

Kui sa slipilt voi sillalt eemale séidad, peaksid
silmas pidama veel mitmeid asju, mida me
selgitame lahemalt juhendi osas Juhtimine.

SECTION ‘i Ebitreener 38



Veesoiduoskused
maal ja vees

Seisujetil liikuma hakkamine

Veest seisujetile pealemineku tehnika on
teistsugune. Esmalt peaksid tdmbama jeti
madalasse, u 1 m siigavusse vette, nagu varemgi
kirjeldatud. Nii ei tohiks sdukruvisse tdmmata
liiva, kive ega prahti. Kinnita avariisuretus ja sea
jett tuule poole, ohutus suunas.

Pane molemad kaed juhtrauale, kiitinarnukid
kilgtekile voi alusele pooleldi lamavasse
asendisse; piiiia viia ettepoole voéimalikult palju
kaalu, sest nii saad kiiremini sirgesse asendisse.
Kaivita mootor ja liigu edasi, lisades aeglaselt
kiirust ning vii oma raskust edasi, tuues pdlved
jetile.

Kui asend on mugav ja tunned, et jett on kontrolli
all, liikka juhtraud alla ja tduse pdlvedelt iiles
jalgadele; kui oled piisti tdusnud, tdsta iiks jalg
kindlasti teise ette, sest selles asendis saad sa jetti
juhtida. Keha peaks olema painduv, lase pdlvedest
alla, et lainete 166ke paremini vastu votta ja
kontrolli tasakaalu, hoides tihte jalga teisest
eespool.

Hea oleks seda koéigepealt rahulikus vees
harjutada, sest nii saad tasakaalu hoidmise
paremini selges. Kui sa oled varem sdéitnud
veesuuskadega, siis tuleb see tunne tuttav ette,
eriti siis, kui oled sditnud iihe suusaga, kuna seal
on sul alati iiks jalg teisest ees.
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maal ja vees

Puksiirkoied ja pukseerimine

Jeti pukseerimine on vdga lihtne, eriti kui sul on
kaasas soovituslik 6-meetrine pukseerimisots. Kui
osutad abi katkildinud jetile, liigu oma jetiga
seismajaanud jeti juurde, vajadusel tuule ja
tdusulaine poole. Kui sditja on veel jetil, viska
puksiirots talle ja kinnita puksiirkéis D-kinnituse
vOi vintsiaasa kiilge, mis on jeti vooris. Puksiirkoie
saab siduda kas paalisdlme (mida kirjeldati
eespool) voi lihtsalt karabiini D-kinnituse kiilge
pannes. Kui see on tehtud, seo puksiirkdie teine ots
oma jeti tagaosas oleva puksiirpunkti kiilge
(taiskeerd ja kaks poolhaaki), tdmba enne mootori
kaivitamist vees olev kdis pingule, sest nii ei keri
puksiirots timber sdukruvi. Pane mootor tédle ja
hakka vaga aeglaselt edasi liikuma, tdmmates
puksiirotsa pingule; pukseerimise muudab
lihtsamaks, kui hpiad teisel jetil istuva séitjaga
pidevalt sidet. Kui puksiirots on pingul, jatka
pukseerimist kiirusel, mis on antud tingimustes
ohutu.

Kui oled valmis puksiirotsa lahti tegema, aeglusta
kiirust ja anna teisele sditjale oma kavatsusest
teada, poodra jett tuule ja tdusulaine poole nagu
varemgdi, jalgides, et sinu jett on pukseeritava jeti
suhtes 90-kraadise nurga all — nii ei séida
pukseeritav jett sinu sdidukile tagant sisse. Uhenda
puksiirots lahti ja pane kindlasse kohta.
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Kui sul on vaja pukseerida jett sadamasse voi
piiratud alale, on oma kiiruse reguleerimine vaga
oluline; pea meeles, et pukseeritaval jetil puudub
voimalus peatumiseks voi aeglustamiseks. Parim
vOimalus kiiruse reguleerimiseks on gaasiga
tasakesi mangida — anda gaasi ainult nii palju, et
sailitaksid kontrolli liikumise tile.

Kui pukseeritav jett tuleb viia kai voi pontooni
aarde, tuleks sellele ldheneda vastutuult voi
tousulainet, sest nii saad sa kontrollida l1dhenemise
kiirust. Kui sa kahtled, kas suudad mandovrit
ohutult sooritada, palu abi, naiteks void kutsuda
kohalikku sadamaiilemat VHF raadiosaatia kaudu ja
temalt abi paluda.




Veesoiduoskused
maal ja vees

Jeti juhtimine vee peal

Véiga oluline on suuta osata oma jetti igas olukorras
paigal hoida, selle oskuse omandamiseks kulub
aega ja seda tuleb palju harjutada. Jetti saab
juhtida vaga vahese hoo pealt ning iiks levinumaid
vigu on anda liiga palju gaasi. Kéige olulisemad
asjad, mida silmas pidada on jeti edasiliikumise
hoog, tuule, tdusu vdi voolu mdju ning see, kuidas
kasutada tagurdustaskut nii jeti peatamiseks kui
selle iimber telje p66ramiseks. Ka on tdhtis teada,
kus asub jeti pé6rdepunkt, kuna see mangib rolli,
kui manooverdada tuleb kitsastes oludes. Enne, kui
iiritad mingeid manddévreid sooritada, peaksid
teadma, kuidas tuul ja vool sinu jeti liikumist
mojutavad.

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
All rights reserved.
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Veesoiduoskused
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Roolimine ja jeti tdukejou moju
Uks kdige olulisemaid asju, mida meeles pidada
on see, et niipea, kui mootor kaivitada, hakkab
turbiinajam t66le ning see hakkab jetti kas ette-
voi tahapoole liigutama. Selleks, et edasi liikuda,
tuleb vasakul juhtkangil vajutada nuppu iiks kord,

mis suunab tdukejou joa suunaja kaudu ettepoole; ‘ *

kiiruse tostmiseks tuleb lihtsalt pisut gaasi lisada.

Et edasikaik valja lilitada, vdhenda gaasi ja vajuta
juhtkangil olevat nuppu veel kord, mis liilitab sisse
neutraali ja tagurdustasku suunab tdukejéu allapoole.
Tagurpidikdigule liilitamiseks tdmba ja hoia vasakul
olevat kangi, mis liilitab sisse tagurdustasku ja
tdukejéud suunatakse taha, jou suurendamiseks tuleb

4

lihtsalt gaasi ]qurdg a}nda. Mor}edel vanematel‘, 1}ma Po66ra vasakule (P akp oor di) Poora paremale (ti.iiirpoordi)
elektroonilise juhtimiseta masinatel on tagurpiditasku

sisseliilitamise protsess kisitsi juhitav. Need vanemad  ° Po&dra juhtraud vasakule * Po&ora juhtraud paremale

masinad on varustatud kangiga, mida tuleb iiles ¢ Lisa gaasi, et anda vasakule » Lisa gaasi, et anda paremale

tdmmata, et tagurpiditasku sisse liilituks, ja selle vélja pddéramiseks juurde tdukejdudu poédramiseks juurde tdukejéudu

lilitamiseks alla vajutada.

A\

HOIATUS..
Uks kéige olulisemaiq asju
mida meeles pidada on see, et

- niipea, kui mootor kiivitada
“ ‘ hakkab turbiinajam té6le niI;
9 Liikumise suund see hakkab jetti kas ette- va;j 7

tahapoole liigutama

Toukejou suund
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)I

Tagurdamine (tagurdamine Pooramise suund Pooramise suund
otsesuunas) + Jeti pdéramine paripdeva + Jeti pdéramine vastupdeva
+ Juhtraud otseks o Ll;]:ll;rlz:;;i :::::11:111112, jett liigub edaspidi o glitéﬁgeparemale, jett liigub edaspidi kdiguga
o Li i, etandat idi liikumisek: 2 o .
158 gaast, ¢l anda fagurpial IKumisexs ° Kui sisse on lilitatud tagurdustasku, hakkab * Kui sisse on liilitatud tagurdustasku, hakkab jeti
rohkem téukejoudu o e o e -
jeti ahter pédrama paripdeva ahter podrama vastupdeva

A\

HOIATUS...

Moénedel uutel jettidel,
mille tagurdustasku on
fikseeritud, hakkab jett
liikuma vastupidises
suunas, kui sisse
lilitatakse tagurpidikaik,

VvOTI

4 Liikumise suund

Toukejou suund
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maal ja vees

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
All rights reserved.

Tagurdamistasku efekt

Nagu markisime, jatkab jett lilkumist ka peale
neutraali sisseliilitamist; see sarnaneb autode
litkumisele, kuid paadil ei ole pidureid, nii on
ainus voimalus aeglustamiseks tagurpidise
toukejou kasutamine.
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Pontooni aarde sildumine

Suundu voolu poole — méaara esmalt kindlaks, mis
suunas on vool, ldhene pontoonile vooluga samas
suunas, pane valmis voori- ja ahtriotsad ja sobivad
vendrid. Suuna jett iile voolu nagu joonisel
ndidatud, sailita piisavalt hoogu edasiliikumiseks,
et vool iiletada, pontoonile lahenedes, anna dige
pisut tagurpidi hoogu, alguses juhtrauda otseks
liikates ja siis neid vasakule liikates, see aeglustab
nii kdiku kui lilkkkab jeti ahtri pontooni poole.
Kinnita nii ahtri- kui véoriots.

Pane tdhele, et vool liikkkab jetti tugevamini kui
tuul, seega peaksid harjutama, kuidas jett
erinevates tingimustes kaitub.

PaHOIATUS...

ne tihe]

likkab jegs oo CO!
kuij tuu1, See
lLla1’J'utama,
€rinevateg
kiitup,

ugeVamjm'
92 peaksid
kuidas jett
tingimuysteg

US..-, ks
poOIAT annaxs
Jalgi, &t Sfa;;rl\eduses g

ontoo™ **
palju g2



Veesoiduoskused
maal ja vees

Vastutuult

Lahene pontoonile nagu eelmises naites, kuid
seekord ei ole vaja ldheneda nii terava nurga alt,
kuna tuul teeb t60 sinu eest dra. Kui sa hoiad jetti Liikumise suund
vastuvoolu paigal tdukab tuul sind lihtsalt pontooni
juurde.

=)

Parvlaeva tehnika

Vastuvoolu liikumise puhul me seda juba
puudutasime, selle mdistega kirjeldatakse
voimalust, kuidas jetil saab lasta kiiljetsi iile
vee libiseda nii, et edasikaiku peaaegu iildse
ei anta. Selle saavutamiseks tuleb jetti hoida
vastutuult voi -voolu ja gaasiga vaga ornalt
mangida, viies juhtraua nurga alla, mis aitab
soovitud tulemust saavutada. Selle votte
harjutamine aitab mdista nii juhtraua kui
edaspidise ja tagurpidise tdukejéu mdju.
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Kiilgtuul

See mandodver on keerulisem ja nduab teistsugust
lahenemist. Esmalt tuleb mé&éarata voolu suund ja
poodrata paat voolu suunas, jargmiseks suurendada
pontoonile ldhenemise nurka — vahel tdhendab see,
et pontoonile tuleb ldheneda taisnurga all. Kui Liikumise suund
pontooni juurde jouad, tuleb ahter liiniga kinnitada,
seejarel juhtraud vasakule keerata ja tagurpidikdigule
lillitada, mis liikkab jeti ahtri pontooni juurde. Vaata, et
sa liiga palju gaasi ei anna.

e —————-—)

TUS--- Ol
0330010 no’fk tule
u .
ontoo“ﬂe..pant‘;ra
Jiheneda U
nurga &+
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Pooramine kitsas kohas

See mandover eeldab head kée ja silma
koordinatsiooni. Pea meeles, kus on poérdepunkt

ja dra anna edasi- ega tagasikdiku enne, kui juhtraud
on pédratud suunas, kuhu sa soovid liikuda. Gaasiga
tuleb vdhehaaval méngida, see paneb jeti oma teljel
minimaalse edasi- voi tagasilitkumise hooga oma
teljel p6o6rama.

Sildumispaigast lahkumine

(sild tiiiirpoordis)

Kui vool ega tuul jeti lilkumist ei méjuta, saab silla
darest lihtsalt minema soita. Kui seda teha edasi-
kédiguga, tuleb jalgida, et drasdites vooriga mitte
silla vastu ei piihiks. Kui p66rad juhtraua liialt
vasakule, 166D jett vastu kaid.

Sageli on parem ankrupaigast tagurpidikaiguga
minema sdita, kuna nii valdid iilalkirjeldatud ohtu.
Manoovri labiviimiseks tuleb juhtraud keerata
paremale kai poole ja anda vaga Ornalt tagurpidikaik —
ainult nii palju, et jeti ahter hakkaks kai juurest eemale
liitkuma. Kui oled pontoonist eemaldunud, keera
juhtraud otseks ja sdida vastutuult voi voolu minema.
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Soitmine veel, vastutuult soit, soit
risti lainet ja soit allatuult

Otse vastu lainet s6it tdhendab, et riindad lainet
taie jouga, mis teeb liikumise hiiplikuks ja seetdttu
on siin vdga oluline valida dige kiirus. Kui kiirus on
liiga suur, v3ib jett muutuda vdga ebastabiilseks;
kui kiirus on liiga vaike, sukeldub jeti nina igasse
lainesse ja jett vOib kergesti seisma jaada. Sellistes
tingimustes séidu dikteerivad sinu kogemuste tase
ja fiilisilised voimed. Mida suurem on kogemus,
seda paremini oskad oma kiirust reguleerida,
arvestades laine korgust ja lainetust, vahel, kui
lained on iiksteisele ldhedal, saad laineharjade
vahele hiipata ja hoida nii suurt kiirust. See on
keerulisem, kui laineharjade vaheline kaugus on

suur. Alusta ettevaatlikult ja arenda ajapikku oskusi.

Risti lainet sdidetakse, kui lained tulevad
kummaltki kiiljelt ja sa séidad laineharjade vahel —
see vOib olla vaga lahe, sest sa ei pea hiippama
lainelt lainele, nagu ilalpool kirjeldatud. Kuna sa ei
pea hiippama, saad soita palju kiiremini ja
fiiiisiliselt ei ole see nii kurnav.
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Nagu nimetuski vihjab, kulged sellisel juhul mé6da
laineid ja liigud nendega samas suunas. Laines sdit
voib olla ohtlikum vastu lainet sditmisest, sest kui sa
hindad suure laine kdrgust ja tugevust valesti, vdid
iihest lainest paiskuda tugevasti eesolevasse teise
lainesse, mis voib sind iile juhtraua jetilt minema
vette paisata. Ka nendes tingimustes tagavad ohutu
s6idu kogemused ja fiiiisilised véimed.

Séidupéeva planeerides on oluline arvestada
lainetuse suuna ja tugevusega. Ara séida paeva
alguses kaugele mé6da lainet dra, sest parastldunal
void avastada, et tuul on tdusnud ja lained palju
tugevamad ning sul tuleb kogu tagasitee sbita vastu
lainet. Teekonna ohutu planeerimine ning tuule ja
voolu méjuga arvestamisest radgime ilmastiku
peatiikis. Koigis tilalkirjeldatud tingimustes véib
soditjal olla vaja oma sdiduasendit muuta; vastulainet
oleks istudes viga ebamugav sdita, seega tuleks
sisse votta pooleldi seisev asend, nii saab
jalgadega pehmendada maandumisel tekkivaid
166ke. See on aga darmiselt vasitav ning pikka aega
selles asendis sditmises pead sa olema fiiiisiliselt
heas vormis.



Veesoiduoskused

maal ja vees

Ankurdamine

Kui rakendatakse moénesid pdhilisi votteid, on
ankurdamine vaga lihtne. Enamik ankruid on
kokkupandavad haarduvat tiiiipi ankrud, mis on
kerged ja mida on lihtne ladustada. Pea ankrut
valides meeles, et kivisel pohjal sa ankurdada ei
saa, sest ankur hakkab lihtsalt libisema ja
tdendoliselt ujub paat merele dra! Kéige paremini
jdab ankur pidama liivasesse v6i mudasesse pdhja,
mida saad enne mereleminekut kontrollida
navigatsioonikaardilt. Kaardilt nded ka vee kdige
madalama siigavuse, nii saad vajadusel kontrollida
tdusu kdérgust ja méarata, kui siigav voib vesi olla
sinu kohalejéudmise hetkel.

Rusikareegel on, et vajamineva koie pikkust
madratakse maksimaalset vee siigavust 6-ga
korrutades. Kui sa oled valmis ankrut sisse laskma,
soida vastutuult ja peata paat ning lase ankur sisse,
lillita ettevaatlikult sisse tagurpidi kaik ja tdmba
ankruliin tdiesti pingule. S6lmi ankruliin tiiskeeru
ja kahe poolhaagiga kindlalt kinni. Véta hetk aega,
et kontrollida, kas ankur jai kindlalt pohja ja ega
paat triivima ei hakanud.
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Ulatus: ankruliini pikkus minimaalselt 6 x vee siigavus

Ankurdamine on ithtaegu praktiline viis oma paadi lithiajaliseks kinnitamiseks kuid see vdib olla ka vahva
vaheldus; allpool on toodud mdéned tiitipilised juhud, mil ankurdamist kasutada

Juhud, millal kindlasti ankurdada!

* Ankurda liihiajaliselt slipiteest eemal ajaks, mil
sa peale veeskamist oma treileri eemale viid

° Ankurda liihiajaliselt, kui veest valjavotmiseks
treilerit ara tooma lahed

* Ankurda ranna ldhedal 16unapausiks v8i ujuma

° Ankurda mehaanilise rikke tottu

]uhud millal mitte ankurdada!
Ara ankurda kivisel v&i taimekasvanud
pohjal

» Ara ankurda tormisel merel vilja arvatud
juhul, kui tegu on hadaolukorraga

 Ara ankurda kivise ranna lahedal, kui
puhub tugev tuul suunaga rannale

» Arajata jetti pikaks ajaks jarelevalveta



Veesoiduoskused
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Kuidas jetil kohti vahetada

Kui sul on jetil kaasreisija ja soovite kohti
vahetada, siis on seda parim teha jargmiselt: juht
tuleb juhiistmelt maha ja liigub ettevaatlikult
mooda tihte kiilge tahapoole, samal ajal tuleb
reisija teist killge moé6da ettepoole. Nii hoiate jetti
tasakaalus ja see ei lahe timber. Pea meeles, et
samal ajal tuleb iimber tdsta ka avariisuretus.
Tormisel merel tuleb olla eriti ettevaatlik.
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Ule parda kukkunu paistmine

Kaasreisijaga séitmine voib olla vahva, kuid juht
peab endale ka aru andma, et reisija jaoks on
kinnihoidmine palju keerulisem! Kaassditja peaks
alati kinni hoidma juhist, tdpselt nagu mootorrattal,
nii tunneb juht, kas reisija on veel pardal!

Kui kaassditja vette kukub, aeglusta kiirust, hoia
silmsidet ja sdida vettekukkunu juurde tagasi,
selleks on parim minna vettekukkunu suhtes
allatuult ja séita tagasi vastutuult, nii saad jetti kdige
paremini juhtida.

Lahedale joudes liilita mootor vilja ja lase
vettekukkunul jeti tagant uuesti pardale tulla,
aidates samal ajal jetti tasakaalus hoida. Kui meri on
tormine, void kasutada ka pdastmiseks moeldud
viskeotsa, visata selle iile parda kukkunule ja kui ta
selle katte saab, aidata teda jeti juurde tdmmata.

Kui vettekukkunu sai vigastada, v6ib sul olla vaja
abi saamiseks kutsuda paasteteenistus. Kui
vettekukkunu on teadvusetu, pead sa TINGIMATA
kohe paasteteenistusele helistama, pakkudes ise
samal ajal sellist abi, mis hetkel véimalik. Kontrolli,
kas ta hingab, kas hingamisteed on avatud ja kas
nagu on veest valjas. Antud juhul on tegemist
vdimaliku eluohtliku olukorraga, mis néuab
héddasignaali edastamist voi siis VHF saatjal
hadanumbrile helistamist.

Willamsoni poore
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Kaitumine iimbermineku korral

Koik jetisditjad peavad teadma, mida teha
imbermineku korral. Kaasaegsed jetid on ehitatud
selliselt, et neid on voimalik iimber keerata, kuid
sOitja peab votma tarvitusele méoistlikud
ettevaatusabindud ja kdituma iimbermineku korral
kindlal viisil.

1.  Hoolitse alati selle eest, et nii sina kui
kaassoéitja kannaks paastevesti voi ujuvvesti,
mis peab olema korralikult seljas ja todkorras.
(Vaata 16iku Séiduvarustus Paastevest.)

2. Kui jett imber ldheb ja sa vees oled, kontrolli,
kas kaassoditjaga on koik korras, jargmiseks
vaata, ega mootor ei té6ta. Avariisuretus oleks
pidanud mootori seiskama.

3. Hoia pidevalt jetist kinni v&i uju kohe selle
juurde tagasi.

4. Vaata, mis suunas jetti pédrata tuleb, see on
mudelitel erinev ja ahtril olev silt nditab
poédramise suunda.

5.  Uju séiduki selle poole juurde, mida sa
kavatsed enda suunas p606rata, pane polv
hé6rdumisribale ja haara impelleri all olevast
vorest.

6. Tdmba jetti enda poole, aidates oma kaaluga
selle pédramisele kaasa.

7. Kui jett on taas diget pidi, mine nagu tavaliselt
ahtrist pardale

8. Kui jett on diget pidi keeratud, voolab kiitus

siisteemis normaalasendisse ja mdne hetke
parast peaksid saama avariisuretuse uuesti
iithendada ja mootori taaskdivitada.

Hadasignaalid katega

Kui su jett on iimber ldinud ja oled hddaolukorras,
tuleb sul teistele abivajadusest marku anda: tdsta
aeglaselt kded ja lase need uuesti alla. See ei ole nii
hea viis hadaolukorrast marku andmiseks, kui
siititeraketid voi VHF-saatjal v6i mobiiltelefoniga
edastatud signaal, kuid kui iihtegi neist pole
kaeparast, siis on tegu tunnustatud hadasignaaliga.

Kéigil UIM-i ja riigisisestel vdistlustel on
ohutusteenistuste iilesandeks anda kdigile vees
ohtusattunutele vajalikku abi ja kdik vdistlejad
peavad jargime reegleid, mille on médaranud
vOistluse korraldajad ja peakohtunik. Péhjalikumalt
kasitletakse seda juhendi Edasijéudnutele moeldud
osas



Pohilised navigeerimisoskused

Kiesolevas osas vaatame, kuidas valtida
rahvusvahelist laevakokkupdrgete valtimise
eeskirja tundes kokkuporkeid, kuidas tunda ara
laevu, millele peame teed andma ning kuidas
lugeda ja moista meremarke. Samuti dpime ilma
vaatama ja valtima tormi katte jaamist.

SECTION ‘l Ebitreener 52

Kokkuporgete valtimise eeskiri

Tapselt nagu maanteelgi, reguleerivad ka
veeteedel ohutut liiklemist moned lihtsad
reeglid. Kui sa neid reegleid tead ja neist aru
saad, on vdimalik probleeme valtida, neid
eirates void aga sattuda tosisesse
kokkupdrkesse, mille eest sind voidakse
vastutusele votta ja ka siiiidi moista.

Uks kdige olulisemaid asju, mida meeles pidada,
on see, et sinu iilesanne on kokkupdrget valtida
ja sa pead votma kasutusele kdik meetmed selle
saavutamiseks, samuti peaksid sa arvestama, et
teised soditjad ei pruugi reeglitega kursis olla ega
neist iildse midagi kuulnud, nii ei tohiks nende
oskusi pidada enesestmoistetavaks.

Kdige olulisem on olla pidevalt timbritseva
suhtes valvas:

o Ara muuda suurel kiirusel ootamatult kurssi

ilma, et vaataksid, kes voib olla sinu selja taga.

 Ara usalda peegleid, vaata selja taha.

¢ Piiiia ette ndha, mida teised vee peal teevad.

* Liigu alati ohutul kiirusel, reguleerides seda
vastavalt ilmastikutingimustele, liikluse
tihedusele ja nahtavusele.

Vaatame niiiid monesid pohireegleid ja seda,
kuidas peaksid kaituma:

Otse vastu

ehk kaks alust sdidavad otse teineteise suunas.

Poora paremale (tiilirpoordi) ja tee poore piisavalt
vara, et sinu kavatsuseksid oleksid teisele alusele
selgelt moéistetavad. Kui pédramiseks ei ole ruumi,
aeglusta liikumist v6i peatu.

Antud olukorras muudavad mdélemad alused kurssi
paremale (tiilirpoordi) ja médduvad teieneisest
vasakult ehk parras pardast. Ara sdida vastutuleva
laeva teelt risti iile, kuna selle kiirust on raske
hinnata.



Kokkupodrke oht

Seisev alus

Teise aluse eest risti 1abisoitmine Kui teine alus ladheneb sulle vasakult ja relatiivne Moodasoit

. . ~ . kurss on muutumatu, peaks see alus sulle teed . o . .. . .
Kui tekib kokkupdrke oht ehk teisisénu kahe aluse andma ja sinust tagant mééduma. Ole sellises Kui sa méddud teisest alusest, siis on sinu lilesanne
vaheline relatiivne kurss piisib konstantsena, olukorras viga tihelepanelik ja kui teine alus oma piisavat vahet hoida, mé6duda vdid mdlemalt poolt
TULEB SUL TEGUTSEDA. Antud juhul peaksid kurssi ei muuda. ole valmis ennetavaks ja peaksid valima selle poole, mis on ohutum.
podrama paremale, et méoduda teisest alusest tegutsemiseks, parim on péérata paremale ja
tagant.

modduda teisest alusest tagant.
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Ilm

Nagu varem margitud, on vaga oluline aru saada,
kuidas ilmastikutingimused md&juvad, kuna sa ei
soovi kindlasti jddda kodust kaugele tormi katte.
Allpool loetletud lihtsate ettevaatusabindude abil
saad seda valtida:

1.

Vaata enne valjasditu kohalikku ilmateadet,
seda saab teha vaga erinevel moel alates
internetist, telerist, kohalikust raadiost ja
sadamaiilemalt infot kiisides.
Ara tunne huvi ainult tuuletugevuse vastu,
sest vaga oluline on teada ka selle suunda.
Tuulesuund antakse sellest suunast, kust tuul
puhub, naiteks pdhjast véi kagust. Suund on
oluline, sest nagu varem raagitud, kui tuul
puhub castu kdrget tdusulainet, voivad
sdidutingimused olla rasked ja ohtlikud.
Pea meeles, et kui soites puhub tuul tagant,
vOib see olla viga mugav, ent kui sul tuleb
tagasi soites tulla vastutuult, véib see olla
palju raskem. Peatu, p6dra ringi ja kontrolli
lihtsalt, kui mugavalt sa ennast nendes
tingimustes tunned.

. Tuule tugevus antakse Beaufort'i skaalal, mida

selgitatakse tdpsemalt allpool. Rusikareeglina
tuleb Beaufort'i number, naiteks 3 palli, 5-ga
ja lahutada tulemusest 5, siis saad tulemuseks
sellele pallile vastava keskmise tuule kiiruse.
Huvitav on markida, et peaaegu igal astme
kahekordistub tuule tugevus iga jargmise
palli juures, teisisdnu on 3-palline tuul kaks
korda tugevam 2-pallisest tuulest. See on
vaga tahtis, kuna sageli 6eldakse ilmateates,
et tuul kagust, 2-3 palli, tugevnedes hiljem 4-
pallini. Oma péaeva planeerides pead sa
sellega arvestama.
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Beaufort'i skaala

Beaufordi Tuule kirjeldus Minkts Maxkts Min
pallid

2 Kerge tuul
B Nork tuul
4 Moodukas tuul

11

km/h

Max
km/h

Olukord merel Laine kérgus
(Meetrites)

Madal lainetus 0.2-0.3
Tuntav lainetus, 0.6-1.0
harjad vahused

Maérgatavad lained 1.0-1.5
valge harjaga






Ohutuse meelespea

Ohutuse meelespea

Nagu paljudel teistelgi spordialadel, on
ohutuim viis merele minna teha seda koos
teiste alustega, ka on see palju 16busam.
Teine alus saab aidata pukseerida voi
osutada abi tdsisemas hddaolukorras.
Tuletagem meelde mdéned kdige olulisemad
asjad, mida tuleks merele minnes teha:

» Kasuta alati avariisuretust

» Kanna alati sobivat paastevesti voi ujuvvesti

° Vota kaasa VHF-raadiosaatja voi
mobiiltelefon

e Kui VHF-saatjat kasutad, veendu, et oskad
seda kasitseda ja et sul on selleks luba

» Kanna kaasas signaalrakette ja oska neid
kasutada

° Pea meeles, et punased raketid ja punane
suits tahistavad merel HADAOLUKORDA

° Véta kaasa ankur
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Nooremtreener

Nooremtreenerite programmis osalejad peaksid kdigepealt olema
labinud Abitreeneri koolituse ning omandanud selle sisu juhendaja
hinnangul rahuldaval tasemel.

Otse nooremtreenerite programmi sisenemine on voimalik, kui
kandidaat tdendab, et tal on varasem jetispordi kogemus. See voib
tahendada, et kandidaadil tuleb enne kursusele lubamist teha vaike
teadmiste hindamise test. Nooremtreenerite programm annab
sissejuhatavad teadmised veemotospordist ja Opetab kandidaate selle
spordialaga alustama, samuti klubi- ja riigi tasemel ohutult voistlema.

EROE 2

YOUTH DEVELOPMENT PROGRAM



UIM-ABP jetispordi maailmameistrivoistlused
on kdige kdérgemalt tunnustatud ja mainekam
jetivoidusodidu sari, ka on see iiks kiiremaid,
vaatemangulisemaid, néudlikumaid ja
meelelahutuslikumaid veespordialasid.

Meistrivoistlused holmavad erinevaid voistlusi
kolmes kategoorias: Runabout GP1, Ski GP1
meestele ja naistele ning Freestyle; ringrajasait,
paralleelslaalom, kestussdit (Endurance),
Offshore ja Jetimaraton ithendavad kiiruse,
oskused ja toore jou ning tulemuseks on
adrenaliinikiillane pidev action ning iiliponev
voidusdit, lisaks pakub Freestyle kategooria
vOimatuna tunduvaid kunstilisi saavutusi ja
hullumeelset 6huakrobaatikat.
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Sissejuhatus

Véistlejad

Maailmameistrivdistlused on koigile huvilistele ja
registreeritud voistlejad peavad omama oma riigi
voistlejalitsentsi, mille on valjastanud UIM-i poolt
tunnustatud riiklik alaliit, aga ka
maailmameistrivdistluste superlitsentsi (ingl k
World Super Licence), mille valjastab UIM-i
sekretariaat.

World Super Licence'i saamiseks peab vdistleja olema
osalenud neljal riiklikul v6i rahvusvahelisel
tavavoistlusel.

Osaleda saab alates 15. eluaastast

Ringrajasait

Nii Runabout GP1 kui Ski GP1 klassis on ringrajasdit
kiire ja vihane, osalejad kihutavad paljude poidega
tahistatud rajal, millel on nii parem- kui
vasakpo6orseid, alternatiivne rada ja karistuspoi.

Starditakse kas paigaltstardist (seisva mootoriga)
voi lendstardist, rajal on umbes 29 poid ja
rajapikkus 1500 m Runabout klassil ning 27 poid ja
1300 m Ski klassil.
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Paralleelslaalom

Slaalom on plahvatuslik ja pdnevusttekitav voistlus,
mida korraldatakse valitud Grand Prix etappidel.
Osalevad Runabout ja Ski klasside kaheksa kdige
koérgema kvalifikatsioonipositsiooni saanud sditjat,
samuti neli/kuus kiireimat naisteklassi voistlejat.
Véistlusele starditakse seisva mootoriga pontoonilt,
rajal on kaks paralleelset, 96 m pikkust séidurada
viie poiga, voidab kolmes sdidus parima tulemuse
saaja.

Offshore

Offshore on kahtlemata fiiiisiliselt kdige raskem
ning sageli iseloomustatakse seda kui jeti-, keha- ja
luudepurustajat.Voistlused toimuvad merel voi
avaveekogul Runabout jettidele. Offshore on kéige
vaateméangulisem vdistluskategooria, kuna
voistlejatel tuleb rinda pista esktreemsete
ilmastikutingimuste ja kérgete lainetega, mis néuab
neilt vadga head fiiiisilist vormi, sdiduoskusi ja pisut
onne! Offshore-voistlusi peetakse kdige raskemaks
maailmas, kus eelkdige on oluline rasketes
tingimustes hakkama saamine.Mitmeosalised
voistlused toimuvad vahemalt 110 km pikkusel
distantsil, kus tankimispausid tehakse samades voi
erinevates kohtades.

Kestvussoit (endurance)

Voistlused toimuvad avaveel kalda ldhedal, suletud
rada on 5-20 km pikkune, maksimaalne ajalimiit on
60 minutit, start, tankimine ja fini§ asuvad koik
samas kohas.

Jet Raid (jetimaraton)

Sarnaselt Offshore voidusdidule koosnevad sdidud
mitmest osast, distantsi pikkuseks on vidhemalt 110
km ja kogupikkus on 250-1500 km.



Sissejuhatus

Mida kaesolevalt nooremtreenerite

programmilt oodata?

Jetisbidu abitreenerite koolitusel pddrasime suurt
tdhelepanu pohiliste veesdiduoskuste tutvustamisele,
antud nooremtreeneritele suunatud moodulis paneme
rohku sellele, et anda sulle koigist teemadest rohkem
teadmisi, kuid tutvustada ka oskusi, mis on vajalikud
ohutuks voistlemiseks klubi- v8i riiklikul tasemel. Kogu
praktiline treening veel viiakse 1abi erinevatel sinu
treeningkeskuses saadaolevatel jettidel.

Liihike kokkuvote pohilistest
abitreeneri programmis opitud
punktidest, osalejate oskuste ja

teadmiste kontrollimine

Stigavas vees ohutult jetile minemiseks tuleb
iihendada avariisuretus, kdivitada mootor ja labi viia
moéned manéovrid, sealhulgas kai 4ares peatumine,
tagurpidi séitmine ja ettemdaaratud rajal kiiresti
sOitmine.
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Voistluse administratsioon,
kohtunikud ja reeglid

Kuidas voistlemisega alustada, vanusepiirid,
litsentsid, meditsiinikontroll ja kindlustus

Minimaalne vanus

Voistlema saab hakata alates 15. eluaastast; vanus
madaratakse voistleja vanuse jargi vastava aasta 31.
detsembril.

Erandiks on juunioride klassi sditjad, kes osalevad
UIM-i kontinentaalsetel juunioride

meistrivoistlustel. UIM-ilt tuleb saada eriluba. Vit
UIM-i reeglitest tdpsemaid tingimusi.

¢
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Litsentsid

Nagu teisigi motospordialasid, reguleerivad ka
jetisporti nii rahvuslikud kui rahvusvahelised
alaliidud. Jetispordi voistluslitsentse valjastab sinu
riigi alaliit, kuid enne litsentsi taotlemist tuleb sul
labida tervisekontroll ja jetispordi treeningkursus.
Kaesolevas moodulis olev treeningkursus katab
koik voistlusspordiga seotud teemad ning kursuse
rahuldaval labimisel saad sa oma riigi alaliidult
taotleda esmast voistluslitsentsi. Selle litsentsiga
saad sa osaleda klubi- ja riiklikul tasemel
toimuvatel vdistlustel, kus sinu voistlusvéimekust
hindab omakorda vdistluse peakohtunik. Mone
riigi alaliidud ndouavad, et sa osaleksid neljal
voOistlusel enne, kui sa saad taisvodistluslitsentsi
taotleda. See ndue voib riigiti erineda. Litsentsi
tuleb uuendada ka siis, kui soovid voistelda
rahvusvahelisel tasemel ning siis pead sa oma riigi
alaliidult taotlema rahvusvahelist voistluslitsentsi.

Maailma- ja Euroopa meistrivoistluste tasemel UIM-
ijetispordi voistlustel osalemiseks peab sul olema
ka UIM-i superlitsents. Selle litsentsi eeltingimus
on, et sa labid veel iihe pohjaliku tervisekontrolli;
seda litsentsi saad taotleda oma riigi alaliidult.
Superlitsentsi saab taotleda iiheks voistluseks voi
terveks hooajaks ja igas voistlusklassis on oma
litsents. Voistluslitsents kehtib iihe aasta ning igal
aastal litsentsi uuendades tuleb sul taas labida
tervisekontroll.

Kogu info UIM-i superlitsentsi kohta leiad UIM-i
jetispordi voéistlustingimustest kodulehelt
UIMpowerboating.com

Kindlustus

UIM-i jetispordi vdistlustel osalemiseks peab sul
iildiselt olema vahemalt 1 miljoni euro suuruse
kattega kolmanda osapoole vastutuskindlustus,
seda ndutakse Euroopa meistrivoistlustel.



Voistluse administratsioon,

kohtunikud ja reeglid

Ametnike, kohtunike roll:

Véistluse sekretar

Vaistluse sekretdr on tdendoliselt sinu esimene
koht korralduskomiteega. Voistluse sekretari
iilesanne on markida ara sinu kohalolek voistlusel
ja kontrollida, kas sa vastad korralduslikele
nduetele nagu need voistlustingimustes kirjas on.
Lisaks sellele avaldab voistluse sekretar sditude
tulemused ja valjastab olulised teadaanded,
millega sa pead tutvuma. Need teadaanded véivad
kasitleda olulist ohutust puudutavat infot voi
muudatusi voistluse ajakavas.
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Voistluse peakohtunik

Vaistluse peakohtunik on igal vdistlusel kdige
olulisem ametnik ning tema vastutab selle eest, et
liritus toimub vastavalt rahvusliku alaliidu ja
rahvusvaheliste iirituste puhul UIM-i reeglitele.
Peakohtunik on korralduskomitee votmeliige.
Tema juhib véistlejate koosolekut, hoolitseb selle
eest, et kdik ohutusabindud on olemas, tagab
korra vdistlustrassil ning et kéik tegevused
toimuvad vastavalt vdistlustingimustele.
Peakohtunik kinnitab koéik otsused voistluse
peatamise voi lihendamise kohta. Peakohtunik
analiiiisib kohtunike ja ajamddtjate raporteid ja
teisi dokumente, mille pdhjal koostatakse
tulemused. Peakohtunik v6ib jagada ka
voistlejatele karistusi, kui leitakse, et nad rikuvad
reegleid.

Rajakohtunik
Rajakohtunik on peakohtuniku asetditja. Tema
koordineerib ohutusteenistust kaldal ja vee peal.

Rajakohtuniku peamine iilesanne on kindlustada, et

koéik ohutust puudutavad tegevused on
koordineeritud ja et kdigile olukordadele
reageeritakse koheselt ja adekvaatselt.
Rajakohtuniku t66 on ka koostada iirituse
riskianaliiiis ja planeerida tegevused ette.



Voistluse administratsioon,
kohtunikud ja reeglid

Tehniline kohtunik

Vaistluse tehnilise kontrolli peamine iilesanne on
kontrollida, et jetid ja nende varustus vastavad
kehtivatele voistlustingimustele. Vdistlejad peavad
ile vaatamiseks enne iga voistlust ette nditama oma
jeti ja s6iduvarustuse. Erilist tdhelepanu p6oratakse
koéigile ohutusvahenditele, kontrollitakse jeti
juhtiisteeme, merekolblikkust ja tookindlust.
Véistlejad peaksid nditama oma varustuse ette
korralikult jeti kdrvale valja pandult, et oleks
voimalik kontroll 1abi viia.
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Tehniline kontroll

Nagu juba méargitud, kontrollitakse tehnilises
kontrollis igal voistlusel sinu jetti, selle varustust ja
isiklikke ohutusvahendeid. Sul tuleb veenduda, et
see on heas korras, tdidab oma iilesandeid ja
vastab voistlusklassi tingimustele. Erilist tdhelepanu
poodratakse ohutusvahenditele; dra unusta, et kui su
kiiver on kahjustatud v&i vanem kui kaks aastat, ei
pruugi see tehnilisest kontrollist 1dbi pdaseda.
Monikord toimub tehniline kontroll ka peale
vOidusdite, kus kontrollitakse, ega voistluse ajal ei
tekkinud mingeid kahjustusi. Monel vdistlusel
antakse sulle tehnilise kontrolli vanema poolt
allkirjastatud kaart, mis kinnitab, et su jett on
kontrolli ldbinud, ning sul vdib olla vaja viia see
voistluse administratsiooni, kus sa voistlusele
registreerid, kust sa omakorda saad starti lubava
kleepsu — milline see protsess on, peaksid sa
sekretariaadist registreerudes iile kontrollima.
Moned kéige levinumad pdhjused, miks tehnilisest
kontrollist 1abi ei paaseta: .

e Avariisuretus ei to6ta korralikult — seda
kontrollitakse alati

e Akud ei ole korralikult kinnitatud; see viga
esineb sageli kérgemates klassides

* Kaepideme katted (gripid) ei ole korralikult
kinnitatud

e Jeti kerel on teravaid servi

¢ Ahtrisilmuse kiilge ei ole kinnitatud venivat
puksiiraasa

¢ Kiiljesponsoonid osutuvad sageli tehnilises
kontrollis komistuskiviks, need peavad
vastama UIM-i tehnilistele tingimustele

e Kiitusepaagile ei ole paigaldatud dhutoru

« Ohufiltrid on paigaldamata ja kiitusevoolikud
kaablisidemetega kinnitamata

Tehnilises kontrollis plommitakse mootor,
margistades poldipead ja sarnased detailid
varviga, et tehnilise kontrolli teadmata ei oleks
voimalik teostada suurt remonti.

Sageli saab sditja peale masinaga tehnilise kontrolli
labimist kleepsu, kleeps voidakse anda ka kiivrile.

Ajavotu kohtunikud

Ametlikud ajamoodtjad peavad arvestust
voistlusaegade kohta ning see info avaldatakse
voistluste teadetetahvlik vdistluse sekretari poolt.
Pea meeles, et kui sa soovid tulemuste vastu
protesti esitada, pead sa seda tegema reeglites
madaratud aja jooksul, tavaliselt on selleks 30
minutit arvestades ametlike tulemuste
avaldamisest.

Ziirii lilkmed

Ziirii liikmete, kelle tavaliselt mairab rahvuslik
alaliit, iilesandeks on koostada vdistlusest pdhjalik
aruanne, mille pdhjal saab anda hinnangu
korraldava klubi tegevusele. Ziirii liige v&ib_
abistada peakohtunikku ja rajakohtunikku voéistluse
korraldamisel, samuti suhelda vdistlejatega ja
arutada nendega nende probleeme. Kdigile
rahvusvahelistele vdistlustele maarab UIM

(rahvusvaheline alaliit) samuti oma Ziirii liikmed.



Voistlusnumbrid

Voistlusnumbrid

UIM-i jetispordi meistrivdistlustel osalemiseks saab
iga voistleja hooaja alguses vdistlusnumbri. Vdistleja
number jadb samaks kogu meistrivoistluste hooajaks.
Esimesel voistlusel saab iga vdistleja komplekti
kleebitavaid numbreid ja numbrivesti. Neid tuleb
kasutada vastavalt juhtnéoridele ja sdilitada hooaja
jooksul todkorras olevatena. Voistlusnumber 1 on
reserveeritakse igas klassis valitsevale maailma-
meistrile. Voistlusnumbrite méddud on 30 cm x 30 cm.
Numbrid triikitakse kdigis kategooriates mustana
(Arial Black) valgel taustal. Numbritega varustab
korraldaja.

Vaistleja kleebib numbrid oma jetile ndhtavasse
kohta ette, paremale ja vasakule kiiljele. Kogemus
nditab, et sditja peaks kandma numbrit ka seljal
(nagu naiteks suusatamises), et ajamdodtja teda
paremini dra tunda saaks. Kasutada on lubatud ainult
promootori poolt pakutavaid numbreid.

Riigisisestel vdistlustel valjastavad mdned rahvuslikud
alaliidud voistlusnumbreid, kuid seda korda peaksid
enne voistlemist kontrollima oma riigi alaliidust.
Rahvusvahelised voistlusnumbrid ei pruugu kattuda
kohalike voistlusnumbritega. Rahvusvahelistel numbritel
on kohalike numbrite suhtes eelis.
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Voistlejate koosolek

Voistlejate koosolek

Véistlejate koosolek on kohustuslik kdigil
voistlustel, vahel toimub mitu voistlejate
koosolekut, kus on kohustuslik osaleda kdigil
voistlejatel, vdistlusjuhendi kohaselt voib
koosolekult puudumine kaasa tuua
diskvalifitseerimise vdi rahalise trahvi. Koosolekute
toimumise ajad on ara toodud vdistlusjuhendis.
Véistlejate koosolekul jagatakse tapset infot
vOistlusraja, turvameetmete, stardi- ja
finiSiprotseduuride ja selle kohta, mida teha
onnetuse puhul. Soovitatav on teha olulisematest
asjadest markmeid, eriti mis puudutab muudatusi
rajas vOi suhtlusviisides. Rajakohtunik jagab ka
detailse ilmateadet, ka see info on vaga oluline,
mille pohjal vdistlejad saavad méaadrata oma
voistlusvahendite seadeid.
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Turvavarustus (soiduvarustus)

Turvavarustus (soiduvarustus)
Voistlemiseks vajaliku kohustusliku varustuse
nimekirja leiad UIM-i jetispordi reeglistikust.
Rahvuslikud alaliidud vdivad omalt poolt anda
nimekirja riigisisestel vdistlustel néutavast
varustusest, mis ei pruugi iihtide UIM-i
ndudmistega. Reegleid uuendatakse igaastaselt,
seepadrast peaksid endale hankima kehtivad
voistlustingimused ja olema kursis selle klassi
nduetega, kus sa vdistled. Kaks kodige olulisemat
osa varustusest moodustavad kaitsekiiver ja
pdadstevest voi voistlusvest, need vdivad olla sinu
elupaistjaks, seega peaksid kontrollima, et need
on parimas voimalikus seisundis ning istuvad sulle
nii hasti kui voimalik.
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Kaitsekiiver

Kiiver peab jeti peal olles ja peakohtuniku
juhtnoéore jargides kogu aeg peas olema. Kiiver
peaks olema motokrossi stiilis, kaitsma
meelekohtasid ja selle visiir peab olema
eemaldatav. Kohustuslik on kanda kiivrit, mis
vastab vahemalt Snell M2000, voi M2005 voi Snell
SA2000 voi SA2005 standardile. Kindlat kiivri varvi
ei nduta, kuid selleks, et vees histi ndhtav olla,
kasutatakse eredaid fluorestseerivaid varve.

KOIGIL UIM-I VOISTLUSTEL ON NOUTAV
KIIVER, MIS VASTAB ULALNIMETATUD
SNELL'I RAHVUSVAHELISTELE
STANDARDITELE. MUUD
KIIVRISTANDARDID EI OLE LUBATUD.

Elutahtis on, et kiiver istuks digest, kiisi ndu oma
varustusemiiiijalt; pea silmas, et kui kiiver peas
liigselt loksub vodi sa saad seda selja tagant peast
ara tdbmmata, on see kasutu. Hoia oma kiivril kogu
aeg silma peal, see on iilitdhtis kaitsevahend ning
kui see kdvale pinnale maha kukub, siis on vaga
tdendoline, et see saab pédérdumatuid kahjustusi.

Olulised ndéuanded:

e Kui kiiver saab kahjustada, tuleb see vilja
vahetada

¢ Kui kiiver maha kukub, tuleb see vilja
vahetada, kuna see vdis saada viga, kuigi sa ei
pruugi kahjustusi ndha, dnnetuse korral vdib
see maksta sinu elu

e Kui kiiver on vanem kui 5 aastat, tuleb see valja
vahetada

o Ara kiivri sisemisi fikseeritud osi kunagi
eemalda

* Osa sisemisest polstrist saab pesemiseks valja
votta

» Kodige olulisem on, et kiiver istuks pahe tihedalt;
kui see on kinnitatud ja seda saab tagant
tdmmates peast ara votta, siis ei istu see digesti
ja tuleks valja vahetada

Tapsema info ja kaitsekiivreid puudutava
spetsifikatsiooni leiad kodulehelt
UIMpowerboating.com



Voistlusvestid ja paastevestid

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
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Voistlusvestid ja paastevestid
Vaistlusvest peab jeti peal olles ja peakohtuniku
juhtnoore jargides kogu aeg seljas olema.
Vaistlusvesti tohusus on selle kandja vastutusel,
seega peaksid enne voéistlema minekut eelkdige
veenduma, et kdik kinnitused ja lukud on tugevalt
kinni. Kui see on tegemata, voib vdistlusvest sul
iile pea seljast dra tulla ja nii ei ole sellest mingit
kasu. Sidused ja/véi rihmad peavad olema
sobivad ja tookorras. Kéik rihmad peavad olema
vahemalt 40 mm laiused ja taluma vahemalt 500 kg

pinget.

Olgade eesosal peavad olema rihmad t&stmiseks.
Vaistlusvesti peamiseks kinnitusvahendiks ei tohi
olla témblukk. Kui tdmblukk on
lisakinnitusvahendiks, peab see olema té6korras.
Rebendid v6i puudulikud paigad, mille kaudu
veepeal hoidev materjal vdlja voib lekkida, ei ole
lubatud. Péhirakmete kiilge peab olema kinnitatud
tdsteaas vOi -rihm. Vest ei tohi iile kandja pea
seljast dra tulla, see peab olema tihedalt iimber
keha. Tahke ujuvust andva materjali paigutus peab
olema selline, et meeleméarkuseta inimene jaab
vees lebama nagu iilespidi. Vesti seljal peab
olema pdrutuskindel materjal.

Kui sa ei ole kindel, millised tooted on lubatud,
palume lisainfo saamiseks tihendust votta
rahvusliku alaliiduga. Tapsema info ja
voistlusveste puudutava spetsifikatsiooni leiad
kodulehelt UIMpowerboating.com

Kalipso

Hastiistuv kalipso on mugavaks jetisdiduks
mooddapadsmatu; kalipsosid on viaga erineva
tegumoe ja kaaluga (paksusega), on kogu kere
katvaid ja lithikesi ning paljudes eri varvides.
Esmalt tuleb meeles pidada, et kalipso ei hoia sind
kuivana, vaid digesti seljapanduda laseb vee
kalipso materjali ja sinu naha vahele ning su
kehasoojus soojendab seda veekihti, mis omakorda
annab sulle sooja.

Kalipsosid on nii pikkade kdiste ja sddrtega kui
lithikesi, mis katavad ainult kere; iildiselt on
lithikesed kalipsod mdeldud suvel kasutamiseks,
kuid ilmselgelt pead sa endale kdige sobivama
valima selle jargi, kus sa séidad.

Peaksid kasutama kalipsot, mis istub tihedalt ja on
umbes 2-3 mm paksune; mida paksem materjal,
seda soojem see on, kuid liiga raske kalipso
takistab liikumist, mis ei ole jetispordile sobiv.

Jetispordis kasutamiseks tehakse nii lithikesi kui
pikki kalipsosid; tavaliselt on spetsiaalsetel
kalipsodel rohkem polstrit, nii et enne ostmist
peaksid tegema eelt66d. Ka peaksid kandma
kalipso peal kandma paéastevesti voi ujuvvesti.

UIM-I JETISPORDI VOISTLUSTEL ON
TAISPIKA KALIPSO KASUTAMINE
KOHUSTUSLIK.



Soiduvarustus

2016 Bombardier Recreational Products Inc., used with permission.
All rights reserved.

Kindad

Oluline osa turvavarustusest; korralik paar
neopreenist kindaid aitab juhtkangidest paremini
kinni hoida ja ka ville valtida. Ole valmis, et hooajal
kulub mitu paari kindaid ja vota alati kaasa
varupaar.
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Saapad

Veel iiks oluline osa turvavarustusest. Hastiistuv ja
hiippeliigest toetav saapapaar lisab stabiilsust,
tuge ja kaitset nii jeti peal kui sellelt maas olles.
Pea meeles, et kuiviilikonnaga on saapaid raskem
kanda ning need tuleb jalga tdmmata koos
kuiviilikonnaga.

Kaitseprillid

Silmade kaitse on jetisdidul vdga oluline, sest
kiiresti liikkudes on vastu ndgu peksvad pritsmed ja
vihm viga ebamugavad ning takistavad sul
oluliselt ndgemast seda, kuhu sa lahed. Vee peal
véimendub paikese pimestav valgus, nii on tugev
UV-kaitse vajalik isegi pilvisel paeval. Saadaval on
mitmeid eri prillivariante, nii peaksid valima
endale sobivad ning arvestama ka sellega, et kui
sa kannad nagemisprille, siis peavad kaitseprillid
neile peale sobituma.



Soiduvarustus

Kerekaitsmed

Kerekaitsmete kandmine on vabaaja sditmisel
rangelt soovituslik, kuid véistlustel iilioluline.

Nagu paljude teistegi toodete puhul, on
kerekaitsmeid vaga erineva kuju ja vormiga ning
need peavad olema seljas mugavad. Kerekaitset
tuleb kanda kalipso ja paastevasti vahel. Ara
unusta, et saadaval on ka pdlve-, selja ja
hiippeliigese kaitsmeid ning sa voiksid neid enda
kaitsmiseks kasutada.

Turvavarustuse hooldamine

Nagu iga veemotospordi aspekti puhul, on ka oma
isikliku turvavarustuse hooldamine iilioluline, selle
tegematajatmine voib pohjustada varustuse
mittetoimimise ja rikkuda sinu pdeva vee peal.

Peamised soovitused varustuse hooldamiseks:

» Loputa peale iga veel kaiku puhtaks kalipso,
kindad, kiiver ja prillid.

e Kuivata varustus, eriti kindad ja saapad, selleks
pane need tagurpidi, et vesi saaks valja
valguda.

* Hoia kogu varustust soojas kuivas kohas, dra
viska seda nurka ja arva, et see jargmine kord
tootab. Kontrolli lukke, eriti kuiviilikonnal; kui
pliiatsiga m66da lukku alla tdmmata, tagab see
luku vaba liikumise.

e Kui kuiviilikond on kuivanud, tootle selle
kaiseid ja jalaotsi ning kaelust puudriga, et
jargmine kord oleks seda lihtsam selga panna.
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Lippude tahendus

Roheline lipp (1)

See lipp nditab, et rada on vaba ja soit voib alata voi
on parasjagu kaimas.

Valge lipp (5)

Valge lipu nditamisel on voistlejad ldinud viimasele
ringile. Valget lippu ndidatakse siis, kui séitu juhtiv
voistleja alustab viimast ringi; kui juhtiv vdistleja

finiSeerib, on v6idusdit 16ppenud hoolimata sellest,

Ohutus ja lipukorraldused

Lipukorraldused on vdistlejate ja kohtunike
vaheline peamine suhtlusvahend. Lipukorraldusi
tuleb alati taita: vastupidisel juhul véidakse sind
diskvalifitseerida voi ootab sind veelgi karmim

karistus. UIM-i jetispordi voistlustel peaksid
kohtunike tornil pidevalt silma peal hoidma, et

ndha koiki lipumarguandeid.

K:Kuidas voistlustel

korraldusi jagatakse?

lippudega.

V:Nagu ka motospordis,
antakse jetispordi

voistlustel korraldusi
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Kollased lipud (2)

Hoiatab ohu eest rajal. Voistlejatel on lubatud
ohutul viisil voistlust jatkata, kuid nad peavad
vahendama kiirust, hoidma oma kohta ega tohi
moodasdite teha. Kui voistleja jatkab voistlemist
ohtlikul viisil ehk ei aeglusta kiirust voi piitiab
teisest voistlejast médduda, ta diskvalifitseeritakse.
Kui oled lipu mojupiirkonnast valjas, void
voidusditu jatkata.

Punased lipud (3)

Punased lipud tdhendavad, et voidusdit on peatatud,
koheselt hoolimata osalejate asukohast rajal.
Véistlejad peavad tulema tagasi stardijoonele (kui
voistlejate koosolekul ei instrueeritud teisiti). Kui
punase lipu pdhjuseks on iihe sditja eksimus,
voidakse see vodistleja antud paeva sditudest
eemaldada.

Must lipp (4)

Musta lippu ndidatakse ithe vdistleja
eemaldamiseks antud sdidust. Seda tuleb kasutada
koos numbriplaadiga, millel on ndidatud vdistleja
number, kes peab koheselt vdistlemise 16petama ja
boksi naasma. Soéitjale voib lisaks veel jargneda ka
rajakohtunik, puhuda vilet ja osutada vdistlejale
kepiga. Voistleja peab rajalt lahkuma vastavalt
voistlejate koosolekul antud juhistele ja niipea, kui
see tegevus on ohutu.

kui mitu ringi sa tegid. Valget lippu ndidatakse
kohtunike tornist. Vahel ndidatakse ristatud valget
ja ruudulippu andmaks marku, et 50% voidusdidust
on labi saanud.

Sinine lipp (6)

Lipukohtunik ndaitab sinist lippu, et anda marku:
voistlejast méodub kiirem sditja. Kohtunik voib ka
vilistada ja osutada vdistleja, et anda talle marku:
selja tagant laheneb kiirem sditja.

Aeglasem vdistleja peab vdimaldama ohutult
modda sdita, lilkuma médda ohutut ja etteaimatavat
sdidujoont ning andma méddasdiduks voimaluse
esimesel voimalusel. M66dasdidumandovri ajal
peavad molemad voistlejad olema ettevaatlikud ja
teineteise suhtes tdhelepanelikud. Kui mdrguannet
ei tdideta, voib see kaasa tuua diskvalifitseerimise.

Ruudulipp (7)

swee



Voistluslipud




kaitumine rajal
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Uldised ohutusreeglid ja
kaitumine rajal

1.

Loe 1abi voistlusreeglid ja tee need endale
selgeks, UIM-i jetispordi reeglid leiad lehelt
UIMpowerboating.com

Koigil voistlustel void rajale minna ainult
peakohtuniku loal. Kui boksis on iilleval punane
lipp, tdhendab see, et vdistlusrada on suletud.
Loe 1abi voistlusjuhend ja ole vdistlejate
koosolekul tdhelepanelik. Vaistlejate
koosolekul rddgitakse ka, kuidas ja kust
voistlusrajale minnakse ning kuidas rajalt
mabha tulla, kui neid reegleid ei taideta, voib
see kaasa tuua diskvalifitseerimise.

Kui sa voistlusrajal satud kunagi vastamisi
laupkokkupdrke ohuga, PEAD SA ALATI
POORAMA PAREMALE.

Kui sa voistluse ajal rajalt valja sdidad, on sul
lubatud tagasi keerata ja voistlust jatkata, kuid
ainult siis, kui see on ohutu. Eelisdigus on rajal
soitvatel voistlejatel ja valjasdidu korral pead
sa neile teed andma.

Kui sa sdidad rajal vastassuunas, saad sa musta
lipu ja sind eemaldatakse sdidust.

Kui su mootorist kaob vdistlusrajal joud ja sa
pead rajalt maha tulema, tee seda esimesel
voimalusel, valdi voistlevate sditjate sdidujoont
ja hoia voistlevate jettide tee pealt eest.

Probleemid voistluse ajal
Nagu motospordis ikka, voib voistluse ajal tekkida
tehnilisi probleeme, mis tavaliselt eelnevalt marku
ei anna, peaksid selleks valmis olema ja jargima
alltoodud lihtsaid ndpunaiteid:

Viga mootoris voi jou kadumine:

e Tomba voistlusrajalt ohutult eemale ja tdsta
kasi margiks, et vajad abi.

Roolisiisteemi viga:

* Lase koheselt gaas maha ja vidhenda
poordeid.

* Tosta iiks kasi iiles, et anda oma probleemist
marku teistele voistlejatele ja
rajakohtunikele.

¢ Piitia juhtida jett ohutusse raja ossa

e Kui jetti ei ole iildse voimalik roolida, jaa
seisma, tdmba avariisuretus valja ja jaa jetile.
Tosta kasi ja kutsu abi.

e Kui sa oled séidujoonel, hoiata teisi
voistlejaid, et nad sinust eemale hoiaksid.

* Rajakohtunik tuleb sulle appi ja nditab
teistele voistlejatele, et rajal on oht,
lehvitades kollast lippu.

Gaasi viga:

¢ Tomba kohe avariisuretus valja, et mootor
seisma panna.

e Tosta iiks kasi iiles, et anda oma probleemist
marku teistele voistlejatele ja rajakohtunikele.

« Ara iirita mootorit uuesti kaivitada

e Rajakohtunik tuleb sulle appi ja nditab teistele
voistlejatele, et rajal on oht, lehvitades kollast

lippu.



Stardiprotseduurid

Uldine voistluskorraldus

Véistlejad saavad oma startide ajad teada
voistlusjuhendist ning nende iilesanne on olla
valmis enne starti. Boksikohtunikud paluvad
voistlejatel suunduda stardi saamiseks slipiteele/
rannale. Samuti palutakse neil valida stardikoht:
valiku tegemisel on eelisdigus kdige kiiremal
soitjal jne.

Start antakse kas kailt, rannalt vi on tegu
lendstardiga. Koik voistlejad peavad stardiks
valmis olema 30 minutit enne ettendhtud aega.

Uldised reeglid

Positsioon stardijoonel maaratakse
kvalifikatsiooniaegade pdhjal ehk kdige kiirema aja
saanu votab sisse parima stardipositsiooni (ingl k
Pole Position). Voistlejad saavad oma
stardipositsiooni ise valida selle jargi, kes oli
kvalifikatsioonis kiirem, valib stardijoonel sellise
koha, mis on tema meelest kdige parem. Moni
vOistleja ei pruugi valida kohta jargmise kiire sditja
korval, vaid liigub joonel kaugemale, aeglasema
soitja korvale, kust ta saab kiiremini valja
kiirendada vabale veele ja saada nii sdidueelise.

SECTION t.« Nooremtreener 72



Stardiprotseduur

Stardiprotseduur kailt voi rannalt

Turvajett Turvajett Turvajett

&) D) &)
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Stardiprotseduur

Start stardisillalt

Stardikohtunik juhib koik voistlejad aeglaselt
boksialalt/rannalt kas kai d4ares voi rannal asuvale
stardijoonele. Kui vdistlejad on oma positsioonid
sisse votnud, annab neile korraldusi kohtuniketorn.
Mehaanikute iillesandeks on hoida jette ohutult oma
kohal paigal, seisujettidel on selleks vaja iihte
inimest, istejettidel kahte inimest. Mdlemal juhul
peavad abistajad kandma sarke, jalandusid,
kindaid, jne.

Stardikohtunik séidab niiiid stardijoone eest ldbi
suunaga aeglaseimast servast kiirema poole ja
annab marku, et algab rajaga tutvumise ring. Niiiid
juhib rajakohtunik koik voistlejad labi terve
voistlusraja, et nad oleksid tuttavad dige
sbéidusuunaga ja et nad teaksid, kust poolt mééduda
koigist pédrdemarkidest. Rajaga tutvumise ringi
kasutatakse ka jettide soojendamiseks enne
voistlust. K&ik voistlejad naasevad niitid oma
digetele stardipositsioonidele startimaks kailt voi
rannalt. Kui voistlejad on tagasi jédudnud, tuleb
koigi jettide mootorid valja liilitada.

Niilid peavad koéik vdistlejad vaatama starditornile,
stardikohtuniku alustab stardiprotseduure, ndidates
koéigepalt 2 minuti starditahvlit. See tdhendab, et
koik voistlejad liilitavad mootorid sisse, sellel ajal
on abistajatel umbes 20 sekundit aega mootori
tiihjendamiseks.

Mootori tithjendamine: Selleks tostetakse jeti
tagaosa veest vilja, et vesi veeboksist valja puhuda
ja summutit kuivatada — selline protseduur tagab
tavaliselt kiirema stardi. Neljataktilistel jettidel ei
ole selleks vajadust.
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Kui stardieelse 2 minuti jooksul ei saa moni
vodistleja oma mootorit kdima véi on neil moni
probleem, véivad nad paluda stardiprotseduuri
kahe minuti vorra edasi lilkata. Iga vdistleja kohta
antakse ainult iiks kord kaheminutiline lisaaeg,
peale mida jatkab stardikohtunik stardiprotseduuri
uuesti, lastes mootorid tithjendada. Kui vdistleja ei
saa siiski startida, antakse sdidule sellest hoolimata
start.

Niiiid voidakse naidata iihe minuti starditahvlit
(stardiks valmis) ja vOistlussoidu start antakse O
kuni 3 sekundi jooksul. Vdistlussdidu start voidakse
anda fooritulede, rohelise lipu, elastikpaela voi
starditahvli iimberkeeramise teel. Kui voistlusséidu
start on antud, peavad koéik vdistlejad hoidma oma
séidujoont kuni nad on méédunud poitahistest, mis
on paigutatud 50% esimese pdédérdepoini jadnud
vahemaast.

Vahel kasutatakse stardis venivat paela, mis on
tdmmatud iile stardijoone. Pael on sageli punast
varvi ja kui see on lahti lastud, on start antud.

Modnel voistlusel on stardijoon jagatud kaheks
osaks, sellisel juhul on kasutusel kaks esimese
po6rde poid vai stardiliini (ingl k hole shot) poid.
Kiiremad voistlejad votavad positsiooni parima
stardijoone poolsel stardijoone osal, nemad
peavad p66rama iimber P1 stardiliini poi, teine osa
vOistlejaid peab pédrama iimber P2 stardiliini poi.
Vt joonist.



Stardiprotseduur

Rannalt stardi erisused

» Kbéigil Runabout-klassidel peab jetti hoidma kaks
abilist

* Rannal peab veesiligavus olema 500 mm kuni 750
mm, vesi ei tohi olla liiga siigav, kuna abilised
peavad jette kinni hoidma ja neid kontrollima.

e Mbonikord kasutatakse rannalt voi veest stardi
puhul veealust platvormi, millel abilised saavad
seista; see on vaga mugav, kuna liiv ei satu
impellerisse, jne.

e Stardifoor: ménikord kasutatakse rannalt voi
kailt startides stardifoori; 2 minutit enne starti
lilitatakse pdlema punased tuled, kui punased
tuled kustuvad, on start antud — samuti nagu
Vormel 1 véidusdidus.
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Lendstardi erisused

» Vaistlejad jargnevad stardikohtunikule
kvalifikatsioonitulemuste voi valitud jarjekorra
pohjal.

* Jargneb tavapdrane rajaga tutvumise ring, peale
mida votavad voistlejad stardikohtuniku jarele
rivvi (vt joonist).

e Voistlejad EI TOHI OLLA eespool
stardikohtuniku voi nende ees asuva jeti ahtrit.

e Stardikohtunik juhib stardiprotseduuri, asudes
stardijoont mééda teha ning ohutus kauguses
tdstab rohelise lipu, mis tdhistab voistlussdidu
starti.

Valestart

Voidusoidu starti voidakse korrata, kui stardis
keegi varastab voi toimub kokkupdrge. Koik
vOistlejad naasevad kai juurde vOi rannale ja
votavad oma positsioonid sisse nagu varasemalt.

Karistused valestardi puhul

e Voistlejatel, kes varastasid, voidakse lasta hoida
oma avariisuretust pea kohal, masina kiilge
iithendamata, kéigi teiste voistlejate jettide
mootorid toé6tavad ja stardiprotseduurid
toimuvad nagu varasemalt kirjeldatud.

e Alternatiivne karistus: kui vdistleja teeb
valestardi, saab ta ajalise karistuse, mille alusel
vdistleja peab sbditma stop-and-go boksi.
Kohtunike tornist ndidatakse vdistlejale, kes
saab stop-and-go karistuse ristatud kollast ja
musta lippu.

Tegemist on kahe erineva karistusega, mida

vOidakse valestardi puhul mdadrata, ja koik

voistlejad peavad tutvuma juhendiga, et olla
tuttavad antud voistlusel rakendatavate
karistustega.



Voistlusrajad

Voistlusrajad Tiilipiline UIM-i jetivoistluse rada
Véistlusrada margitakse umbes 250 000 m2
suurusele alale ning see koosneb péérdemarkidest.
Maailmameistrivdistluste ringrajavoistluse
minimaalne p66rdemadrkide arv on 25.
Kontinentaalsete meistrivoistluste ringrajavoistluse
minimaalne pé6érdemarkide arv on 20. Vdistlusrajal

Rajatdhised

Véistlusraja peamised tdhised on jargnevad.

on iiks vOi rohkem alternatiivset rada. . .
Poid Tahendus

Voistlusraja asetus Parempéérde poid

Parempoorete
tahistamiseks

Vasakpoorde poi
Vasakpoorete
tahistamiseks

Karistuspoi
Kus tuleb kanda eksimuse
eest karistust

Ruudline poi

swes

Raja lahknemise poid

—— runabout ringrada T4histavad kohta, kus

ski division ringrada rada lahkneb kaheks
_ alternatiiv rada
Erladuspoid
Eraldavad pohirajale
naasvad jetid.
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Raja lahknemise poid

Need tahistavad kahte voimalikku rada, mida
mooda vdistleja saab sdita, rajavaliku langetab
voistleja, kuna selle otsuse tegemise juures tuleb
arvestada mitmete teguritega.

Nende tahiste varv on erinevatel voistlustel erinev
ning tdpsemalt antakse selle kohta infot voistlejate
koosolekul. Oletame, et siniste poidega
tahistatakse iiks rajaliin ja rohelistega teine liin (vt
jooniseid).

Rajavalikut tehes tuleb arvestada, kus on sinu ldhim
konkurent, kas iihe voi teise liini valimine annab
sulle eelise, kas monel liinil on lained vaiksemad
kui teisel. Uks liin v&ib olla kiirem, kuid tehnilisem
kui teine, kumb sulle paremini sobib. Alternatiivsel
liinil sGites vOib onnestuda ka teisest sditjast
mooduda, olenevalt sellest, kas langetati dige
otsus.

Kui alternatiivne rada on labitud, tuleb sul
pohirajale tagasi sdita, selles kohas on vette
pandud vorstikujulised eralduspoid, et séitjad
saaksid ohutult pdhirajale naasta. Manoovri
tegemisel peab olema ettevaatlik, ole
tahelepanelik teiste alternatiivsel rajal olevate
voistlejate suhtes, aga ka pdhirajal olijate suhtes.



Voistlusrajad

Must karistuSPOi Turvajett Turvajett Turvajett

Musta karistuspoid tuleb kasutada siis, kui sul jaab @) @)

moni rajapodrdepoi votmata; jargida tuleb neid
reegleid:

iga voistleja, kes soidab iile rajatdhistuspoi jatab
kohtunike hinnangul poi vahele olenemata sellest,
kummale poole poi jetist jai. Poi kerkib uuesti iiles.
Vaistleja, kes jatab poi rajal vahele, peab vétma musta
karistuspoi samal ringil. Olenemata olukorrast peab
voistleja andma teistele sditjatele eesdiguse — nii
musta karistuspoid vétma minnes kui sealt lahkudes ja
vOistlusrajale naastes. Kui neid reegleid ei jargita,
vOib vdistleja saada karistuse ohtliku sdidu eest

Juhul, kui méni poi jaadb vahele ja karistuspoid ei
labita, saab vdistleja karistada vastavalt reeglitele. Kui
voistleja jatab samal ringil vahele kaks poid, saab ta
musta poid votta ainult iithe korra, seega karistatakse
teda teise poi vahelejatmise eest vastavalt reeglitele.

lahedale.

Pea meeles, et kui oled karistuspoi vétnud, pead sa
vOistlusrajale naasma, kuid tegema seda ettevaatlikult,
kuna sul pole eesdigust ja sa pead andma teed teistele
rajal olevatele voistlejatele.
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Puuduvad poid

Juhul, kui séidus on moni poi puudu voi satub
valesse kohta, asendab korraldustoimkond selle
esimesel voimalusel. Kui poid ei saa asendada,
votab vdistleja jargmise poi kdige lithemat teed
pidi, jattes puuduva poi voi vales kohas oleva poi
tahelepanuta.

Kui sa havitad péérdepoi, pead sa maksma trahvi
vastavalt voistlusjuhendis vdi vdistlejate
koosolekul jagatud infole.

Kaks stardiliini poid

Stardiliini poi on esimene p66rdemark rajal. Kui
osalejaid on palju, voidakse monel voistlusel
kasutada kahte stardiliini poid ja kahe stardiliini
poi vahele pannakse eristuspoi. Poide varv ja
asukoht tdpsustatakse voistlejate koosolekul.



Kohtuniketorn

Kohtuniketorn

Kohtuniketorn asub stardijoone ladhedal, sealt annavad
peakohtunik ja rajakohtunik stardi ja juhivad véidusditu. Koik
vOistlejad peavad vaga tahelepanelikult voidusdidu ajal torni
jalgima ja kontrollima lipumarguandeid.
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Soidureeglid

Rajal moodumise reeglid

Juht, kes on teisest jetist médda sditmas peab jatma
moistlikult ruumi et valtida kokkupdrget, kuigi
see on molema piloodi kohustus.

Piloot peab olema valmis sditma médda eesolevast
vOistlejast ja jalgima, kui l1dheneb moni vditleja
seljatagant. M66da sditev piloot peab valima kéige
ohutuma trajektoori ja médda sditma sundimata
teist voistlejat kurssi muutma.

Kui rajakohtunik naitab valjasirutatud kae ja
sOrmega piloodile, siis on see signaaliks et temast
on moéodutud teise voistleja poolt. Aeglasem piloot
peab andma teed ringiga moddasditvale voistlejale
(sinine lipp)

Uheks osaks méddasdidul on kiiremal piloodil

vajalik teadmine kellest sa médda sdidad ja kui
kogenud piloot on médédasdidetav.
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Moodasdit ja poordemargid (poid)
Kui tiritad jetist p66rdel seestpoolt moéduda, peab
juht hindama selle jeti voimalikku séidusuunda,
millest ta mé6dub ning votma tarvitusele koik
ettevaatusabindud kokkupdrke valtimiseks.
Moodudes teisest soitjast valjastpoolt, peab sditja
taas teise jeti voimalikku sdéidusuunda ette ndgema
ja ei tohi unustada, et see vdib erineda soltuvalt
voistleja kogemusest. Sa ei tohi jouga teist jetti
rajalt korvale voi p6ordemarki térjuda, see voib
olla ohtlik ja tuua kaasa range karistuse.

Vahelejaanud poordemargid ja

voistlusest loobumine

Véistlusrajal ei tohi sdita vales suunas, ka pole
mingil juhul lubatud naasta pé66rdemargi juurde,
vastasel juhul voib kaasneda tdsine karistus. Kui sa
jatad margi vahele, tuleb sul teha trahviring nagu
selgitati voistlejate kooslekul. Kui sa pead voistluse
pooleli jatma, tdida juhiseid, mis anti voistlejate
koosolekul, tavaliselt tuleb selleks ohutult rajalt
lahkuda ja sdita tagasi boksi.

Takistamine voi hoolimatu/

ohtlik sdit

UIM-i reeglid on ohtliku sdidu koha pealt vdga ranged
ja koik voistlejad peavad arvestama jargmist reeglid:
kiirema soéiduki tahtlik takistamine toob vastavalt
peakohtuniku otsusele kaasa diskvalifitseerimise voi
iiheringilise karistuse. Igasugune hoolimatu/ohtlik
soit, liigne miiksamine, liiga lahedal séitmine,
16ikamine, blokeerimine, tahtlik riindamine,
rajatahistuse l6hkumine véi ebasportlik kditumine
rajal voivad tuua kaasa voistleja diskvalifitseerimise
v6i muud karistused ning kui tegu on
meeskonnavdistlusega, véidakse karistada kogu
meeskonda.

Masina kontrollimine voistluse ajal
Keelatud on sdita jetiga vastassuunas voistlusraja
suunale. Vdistleja, kes on rajalt valja sditnud, voib jeti
iimber poodrata ja jatkata voistlust eeldusel, et seda
tehakse ainult juhul, kui rada on vaba, ka peab ta
andma teed teistele rajal olevatele voistlejatele. Vales
suunas soOitvad voistlejad saavad musta lipu ja
diskvalifitseeritakse.



Soidureeglid

Takistus Onnetused Korvaline abi

Kui véistleja on mingil pdhjusel sunnitud Vettekukkunud vdistlejad, kes ei ole vigastatud, Kui véistleja kukub jetilt vette, saavad

peatuma soidu ajal rajal voi selle lahedal, on peaksid panema kaed pea kohal kokku méargiks, et rajakohtunikud aidata tal masinale tagasi tdusta ja
voistleja esimeseks kohustuseks eemaldada jett kéik on korras. Ukski vdistleja ega vdistleja voistleja saab soitu ilma karistuseta jatkata. Kui
rajalt, et teisi soitjaid mitte ohtu seada ega esindaja ei vota teist voistlejat vOi tema esindajat vOistleja pukseeritakse kohtunike poolt rajalt
takistada. vastutusele kehaliste vigastuste voi kahjustuste minema, ei tohi ta sditu naasta.

eest, mis tekkisid vastavate asutuste poolt heaks
kiidetud voistlusel toimunud onnetuse tulemusel voi
vOidusdidu kaigus.

Vigastatud voistlejad

Vigastatud voi muul viisil liikkumisvéimetuks
muutunud voistleja ei tohi edasi voistelda valja
arvatud juhul, kui peakohtunik annab selleks
kvalifitseeritud meedikute ldbivaatuse jarel loa ja
vOistlejat ei peeta ei endale ega teistele
voistlejatele ohtlikuks. Peakohtunik otsustab, kas
viga saanud jett on voistlemise jatkamiseks ohutu.
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Vee peal ohutust tagavad jetid

Vee peal ohutust tagavad jetid

Veel tagavad ohutust erinevat tiitipi jetid, mis
taidavad allpool kirjeldatud erinevaid iilesandeid.
Rajakohtunik ja peakohtunik koordineerivad nende
turvajettide tegevust, et tagada voistluse turvalisus.

Paastejett

Paastejeti iilesandeks on kiirelt reageerida kdigile
vOidusdidu kaigus veel juhtunud dnnetustele,
paastejettidel on taga spetsiaalsed seljalauad,
millega nad saavad vigastatu kiiresti ja ohutult
kaldale transportida. UIM-i jetivoistlustel asuvad
meedikud ja parameedikud kaldal kokkulepitud
ohutus veest valjavotmise kohas. Vajaliku arvu
paéstejette lepivad omavahel kokku rajakohtunik ja
peakohtunik; nende arv séltub voistlusraja
pikkusest ja voistluspaigas valitsevatest
tingimustest. Koik paastejettide juhid on varustatud
VHF-raadiosaatjaga. Kui dnnetus juhtub
soidujoonel, véidakse sdit punase lipuga peatada,
kuid see ei ole kohustuslik — otsus on peakohtuniku
teha.
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Kohtunike jetid

Kohtuniku iilesanne on kontrollida rada vee pealt,
mone kohtunikujeti rolliks voib olla takistada
pealtvaatajate paatide rajale tulekut voi rajalt iile
soitmist. Teised kohtunikud véivad tegeleda
voistlejate juhendamisega, nad voivad anda
voistlejale méarku, et tal tuleb labida karistusring voi
kui temast m66dub kiirem voistleja, annavad nad
vilega marku ja osutavad sditjale, et teda
moddumise eest hoiatada. Voistleja, kellest mé6da
sOidetakse, peab lasma kiiremal sditjal ohutult
modduda. Koik voistlejad peavad kohtunike poolt
antavaid marguandeid taielikult mdistma.

Puksiirjetid

Koigil voistlejate jettidel ja turva- ning abijettidel
on vOoris puksiiraas, mida kasutatakse katkildinud
jettide voistlusrajalt &rapukseerimiseks.



Soidutrajektoorid ja kurvi votmine

Soidutrajektoorid

Voidusdidus on alati oluline ldbida rada kéige
kiiremat voimalikku trajektoori médda, et sdilitada
vOimalikult suur keskmine kiirus. Uuri enne veele
minekut hoolikalt rajaplaani, maara enda jaoks
parim voimalik trajektoor, sihi kurvi haripunkti ja
lase gaas maha. Kasuta ara vdistlusele eelnev
treeningsdit, et rada endale tdiesti selgeks teha.

Kiire kurvisoidu voti on pédrete sujuv sooritamine
nii, et sa sailitad maksimaalse voimaliku kiiruse.
Opi ette aimama sdidutrajektoore, mida valivad su
konkurendid; void nende sdidustiilist kasu 1digata
ja nende vigade arvelt hinnalisi kohti véita. Pea
meeles, et su jett sdidab kdige kiiremini, kui sa
oled sellel digesti tasakaalus ning séidad
veepinnaga tasa, kui sa votad kurve liiga jarsult voi
soidad nina ileval, kaotad kiirust.

Voidusoidu kaigus voib tekkida vajadus kaitsvaks
sOiduks, et oma positsiooni sdilitada, mis voib
sundida sind jdrgima teistsugust trajektoori ning sa
pead oma positsiooni kaitsmise nimel leppima
vaiksema kiirusega. See tuleb kogemustega ning
seda Opetatakse ka antud kursuse Véidusdidu
moodulis. Ometi ei tohi sa teist vOistlejat
blokeerida, seega pead sa olema tapselt kursis
UIM-i jetispordi blokeerimist puudutavate
reeglitega.
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Suurel kiirusel kurvi votmine
Runabout jett

Kurvi sisenedes lase gaas maha, kummardudes
samal ajal agressiivselt oma kehaga kurvi poole
ning hoides samal ajal jalgadega tugevasti kinni
konsoolist. Voistleja peab teisisdnu sisse vétma
lukustatud asendi, pdlved tugevasti konsoolis kinni,
jalatallad kindlalt masina pinnal. Kui sul on
trimmikontroll, trimmi kurvis alla ja sirgel iiles.

Madalamates klassides kui GP1 v&ib abi olla ka
sellest, kui sa kurvi kallutad. GP1 klassis pead
olema fiiiisiliselt viga heas vormis ning voistlejad
kasutavad masina kurvist 1dbi viimiseks kogu oma
joudu.

Suurel kiirusel kurvi vétmine
Seisujetil

Selleks, et seisujetiga kiiresti sdita pead sa olema
valmis tundide kaupa harjutama ning olema heas
fiitisilises vormis. Kdige olulisemad asjad, mida
selgeks saada:

1. Oige sdiduasendi leidmine jagades &igesti
oma kaalu, kuid pidades samal ajal meeles
seda, et alusel oleks nii palju kaalu, et sa
sellelt maha ei paiskuks.

2. Parima asendi leidmine nii, et raskuskese
oleks voimalikult madalal.

Ideaalne asend sarnaneb pohimotteliselt
mootorratta sdiduasendile, kui sa vasakusse kurvi
joudes viid oma vasaku jala ette ja kummardud
kurvi sisse v0i paremasse kurvi joudes viid parema
jala ette ja kummardud kurvi sisse; see on kurvi
ohutuks labimiseks vajalik. M8lema kurvi puhul
peaks su raskus olema nii madalal kui véimalik.



Soidutrajektc

Jalg vees tehnika
Seda tehnikat voib kasutada nii jarskudes kui
laugetes pooretes, kuid parem on seda teha
vaiksel veel. Asetades jalalaba voi terve jala
vette muudad sa masina péordepunkti ning
suurendad seeldabi poordemomenti. See voib
kiirendada p6o6rde tegemist, kuid seda tuleb
palju harjutada, see nduab head tasakaalu ja
head fiiiisilist vormi.
Vasakpoorde tegemine naeks valja jargmiselt:
1. Poéoérdele lahenedes vii vasak jalg
ettepoole nagu tavaliselt ja kalluta kurwvi,
parem jalg peab olema kindlalt masinal.
Lase polvist koveraks, pane jalalaba pisut
ahtri pool vette nii, et saaksid keharaskuse
kergemini allapoole tuua.
Kui p66re on tehtud, tduse tavaparasesse
soiduasendisse tagasi, kiirenda, et masin
otseks saada ja valmistu jargmiseks
poordeks. Voistlusmoodulis vaatame rajalt
valjasdidu, nina vees ja nina ohus séiduga
kaasnevaid probleeme.
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Soitude pikkus
finisiprotsed

Tavaliselt on séidu pikkuseks (kui see pole kestussoi

e Seisujettidel 15 min pluss iiks ring
¢ Runabout-jettidel 20 min pluss iiks ring

Kestussoit (endurance)

Selles distsipliinis on reeglid samad, kuid
voistlussoéidud on tavaliselt pikemad ja rajal' on
vahem poéordemarke. S6idu pikkuseks on
tavaliselt 40 min, nii eeldab sedatiiiipi
vOidusodidul osalemine palju suuremat
vastupidavust.

Peakohtunik kirjeldab finiSiprotseduuri
voistlejate koosolekul; kuula tahelepanelikult,
kuna korralduste eiramine voib tuua kaasa
diskvalifitseerimise. Juhime tahelepanu, et
erinevatel voistlustel voib finiSiprotseduur
erineda. Peale finiSilipu saamist tiletavad

tempot, kuid mitte liiga kiiresti, ning liiguvad
tagasi boksi. Pea meeles, et teised voistlejad
sinu selja taga voivad liikuda suurel kiirusel,
niisiis ei tohiks sa liiga kiiresti tempot maha
votta.
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Praktiline txec

Praktiline treening vee peal
Nooremtreenerite moodulis tehakse labi jargmised
praktilised harjutused. Kéigis elementides oodataks
sinult head jeti kasitsemise oskust, oskust ohutult
poordeid teha ja hoida oma sdidutrajektoori. Harjut
kaigus voidakse sinu sdiduaega votta ja sinu tegevu
filmida, et seda hiljem analiitisida.

Rajal suurel kiirusel séitmine. .
Suurel kiirusel péorete tegemine.
Mo66dasoit ja vastutus.
Stardisillalt stardi harjutamine
Soidutrajektoor.
Lipumarguannete tundmine.
Suhtlemine boksimeeskonnaga.

Veepealse treeningu juures on iiks
olulisemaid asju oma oskuste ja
voistlusolukorra analiiiisivoime hindamine.
Sul tuleb tdhele panna, mida teevad teised
osalevad jetid ning sa pead oskama neid
valtida. Samuti hinnatakse sinu soidutehnikat;
reeglite tundmist ning iildist ohutu soidu
oskust, aga ka boksimeeskonna teadetest
arusaamise oskust.
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Treenex

Treeneri programmis osalejad peavad olema labinud rahuldavalt
nooremtreeneri mooduli. Otse treeneriprogrammi sisenemine on voimalik, kui
kandidaadil on eelnev voistluskogemus. Kandidaadil véib enne kursusele
vastuvotmist olla vaja labida lithike hindav eksam.



Pohipunktid

Teooria kordamine

Puudutab jargmisi olulisemaid teemasid:

e Ulevaade sellest, kuidas v&istlemisega
alustada, litsentsidest, tervisekontrollist ja
ndutavatest dokumentidest

e Voaistluste ametnike rollid ja kohustused

Pohilise ndutava turvavarustuse

valjatoomine

Millist infot jagatakse voistlejate koosolekul

Kuidas valmistuda tehniliseks kontrolliks

Véistluslippude tahendused

Kuidas startida stardisillalt

Moodasait ja kokkupodrgete valtimine

Veepealse turvameeskonna iilesannete

valjatoomine
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Praktiliste oskuste hindamine

Parast teooria iilevaatamist tuleb kéigil
kandidaatidel sdita treeningjetiga médda rada ja
viia 1dbi rida péhimanddévreid. Kéigi dppurite
oskusi hinnatakse enne véidusdidukursusele

lubamist. Erilist tahelepanu péoératakse jargmisele:

Randumine kai ddres ja iildine jeti haldamise
oskus

Suurel kiirusel voistlusrajal sditmine, jeti
juhtimine ja veel olemise

Soidutrajektooride ja kurvisdidu valdamine nii
vasak- kui paremkurvides.

Kokkuvote kdesoleva

treenerikoolituse teemadest
Kursuses on kombineeritud teooria ja praktiline
veepealne treening, kuid suuremat réhku
pannakse kandidaadi rahvuslikult ja
rahvusvahelisel tasemel treeneriks koolitamisel.



Sissejuhatus

Sissejuhatus

Vaatame enne koolitusse siivenemist
voimalusi, mis on jetisportlasele avatud. Nagu
mainisime, on voistlemist arvatavasti koige
parem alustada klubi- voi rahvuslikult
tasemel, kus omandada voistlemisoskus.

Allpool on loetletud UIM-i véistlusklassid,
mis on kasutusel ka paljudes rahvuslikes
alaliitudes. Ainult naistele méeldud klassid
on nii Ski GPl-skui Ski GP2-s, aga
kuna modlemad on korgetasemelised
klassid, siis on vdibolla parem valida
madalam segavdistlusklass, kuna seal saab
tdiustada ja arendada oma voidusdiduoskusi:
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UIM-i voistlusklassid

UIM-i voistlusklassid

Klass Nimi 2-takti 4-takti Turbo Voimsus Markused Peale véistlusoskuste omandamist klubi- ja
rahvuslikul tasemel on aeg liikuda edasi UIM-ABP

Ski Future Electric SFE Vanus 5-7 jetispordi maailmameistrivoistlustele.

Ski Juniors GP 200 Max 200cc Max 16hp Vanus 8-10

Ski Juniors GP3.1 Max 800cc Max 85hp Vanus 8-9

Maailmatasemel voistlustel voisteldakse parimatest
parimatega. Kdrgetasemelise sarja vOistlused

Ski Juniors GP3.2 Max 800cc Max 85hp Vanus 10-12 toimuvad kogu maailmas, lisainfot saad kodulehelt
Ski Juniors GP 3.3 Max 800cc Max 85hp Vanus 13-15 www.aquabike.net
Ski Juniors GP3 Max 800cc Max 85hp

Ski Division GP3 Max 800cc

Ski Division GP2 Max 850cc Max 1602cc Max ?50cc Turbo

Ski Division GP1 Max 1300 Max 1602cc ~ Max 1000cc

Runabout GP4 Max 950cc Max 90hp

Runabout GP3 Max 1300cc ~ Max 2000cc Max 200hp

Runabout GP2 Max 2600cc ~ Max 2600cc Supercharged

Runabout GP1 Max 2600cc ~ Max 2600cc

Freestyle Free
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UIM-ABP jetis|
maailmameisi

Maailmameistrivoistlused

UIM-ABP jetispordi maailmameistrivoistlused
on iiks kéige tunnustatumaid ja hinnatumaid
rahvusvahelisi veemoto voistlussarju ning
jetispordi puhul on tegu iihe kiirema,
vaatemangulisema, noudlikuma ja
meelelahutuslikuma veemotospordialaga.

Meistrivdistlused toimuvad Monacos
asuva Rahvusvahelise Veemoto Liidu (UIM),
veemotospordi rahvusvahelise juhtorgani,

egiidi all alates 1995. aastast.

Aastal 2011 méadras UIM sarja iilemaailmseks
promootoriks ettevotte Aquabike Promotion (ABP):

ABP juhtimisel on kasvanud sarja prestiiz, laienenud
geograafilised piirid ja suurenenud osalejate arv:

Maailmameistrivdistluste alla kuuluvad

niilid erinevad voistlused mitmesugustele
klassidele ja distsipliinidele. UIM-i jetispordi
maailmameistrivéistlused réohutavad selle
spordiala toorest joudu ja adrenaliinirohket
pidevat pdnevust pakkuvat voitluslikkust,
Freestyle kategoorias aga pakutakse publikule
uskumatuid hiippeid ja hullumeelset 6huakrobaatikat:
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UIM-ABP jetispordi
maailmameistrivoistlused

Voistlejad

Maailmameistrivoistlused on avatud kdigile
huvilistele ja registreeritud voistlejad peavad
omama oma riigi voistlejalitsentsi, mille on
valjastanud UIM-i poolt tunnustatud riiklik alaliit,
aga ka maailmameistrivoistluste superlitsentsi (ingl
k World Super Licence), mille valjastab UIM-i
sekretariaat.

World Super Licence'i saamiseks peab vdistleja
olema osalenud neljal riiklikul véi rahvusvahelisel
tavavoistlusel.

Osaleda saab alates 15. eluaastast. Kéik osalejad
peavad tditma avaldatud voistlusreegleid
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Ringrajasoit

Nii Runabout GP1 kui Ski GP1 klassis on
ringrajasdit kiire ja vihane, osalejad kihutavad
paljude poidega tahistatud rajal, millel on nii
parem- kui vasakpoordeid, alternatiivne rada ja
karistuspoi.

Starditakse kas paigaltstardist (seisva mootoriga)
voi lendstardist, rajal on umbes 29 poid ja
rajapikkus 1500 m Runabout klassil ning 27 poid ja
1300 m Ski klassil.

P&hirada — punane poi: vasakpoéoére. Valge voi
kollane poi: parempdédre. Must poi: karistuspodore.

Alternatiivne rada: kollased, rohelised ja sinised
poid vastavalt voistlejate koosolekul jagatavale
infole. (Kui alternatiivse raja A valinud s&itja
siseneb rajale B v4i ei jargi valjumist tahistavat
eralduspoid, eemaldatakse see sditja sdidust.)

Paralleelslaalom

Slaalom on plahvatuslik ja ponevusttekitav
voistlus, mida korraldatakse valitud Grand Prix
etappidel. Osalevad Runabout ja Ski klasside
kaheksa koige kérgema
kvalifikatsioonipositsiooni saanud sditjat, samuti
neli/kuus kiireimat naisteklassi voistlejat.

Véistlusele starditakse seisva mootoriga
pontoonilt, rajal on kaks paralleelset, 96 m
pikkust séidurada viie poiga, véidab kolmes
sOidus parima tulemuse saaja.



UIM-ABP jetispordi
maailmameistrivoistlused

Offshore

Offshore on kahtlemata fiiiisiliselt kdige raskem
ning sageli iseloomustatakse seda kui jeti-, keha- ja
luudepurustajat.

Vaistlused toimuvad merel v3i avaveekogul
Runabout-jettidele. Offshore on kdige
vaatemangulisem vdistluskategooria, kuna
vOistlejatel tuleb rinda pista esktreemsete
ilmastikutingimuste ja korgete lainetega, mis néuab
neilt vaga head fiiiisilist vormi, sdiduoskusi ja pisut
onne!

Offshore-voistlusi peetakse kdige raskemaks
maailmas, kus eelkdige on oluline rasketes
tingimustes ellujdamine.

Mitmeosalised voistlused toimuvad vahemalt 110
km pikkusel distantsil, kus tankimispausid tehakse
samades vOi erinevates kohtades.
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Kestussoit (endurance)

Voistlused toimuvad avaveel kalda lahedal, suletud
rada on 5-20 km pikkune, maksimaalne ajalimiit on
60 minutit, start, tankimine ja fini$ asuvad koik
samas kohas.

Kestussdidu pohielementideks on vastupidavus ja
tugevus. Neid vdistlusi saab hdlpsasti korraldada
kohalike festivalide ja pidustuste raames. See on
suurepdarane voimalus pidada vaiksem vdistlus voi
iirituste seeria suurema siindmuse ajal.



UIM-1 maail

UIM-i maailma edetabel

Nagu koéigil maailmatasemel spordialadel
peavad UIM- ABP jetispordi
maailmameistrivoistluste korraldajad
maailma edetabelit ja
maailmameistrivoistluste paremusjarjestust.
Tapsema info valitsevatest
maailmameistritest ja sarja
paremusjarjestusest leiad kodulehelt
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valimine

Ski, Runabout voi Freestyle

Koigepealt tuleb sul valida, millise iseloomuga

vOistlemist vOi tegevust sa soovid harrastama

hakata. Valida on pdhiliste klasside Ski, Runabout

ja Freestyle-jetispordi meeletu maailma vahel.

Tuletagem lihtsalt meelde mdned nende distsipliinide reeglid:

e Seisujetiga sdites ei tohi vastavalt UIM-i
reeglitele pdlvitada

¢ Runabout-jetiga sdites ei tohi ilma
karistuseta piisti tdusta ja istuda

e Tavaliselt on séidu pikkuseks (vélja arvatud
offshore kestussdit

e Seisujettidel 15 min pluss iiks ring

¢ Runabout-jettidel 20 min pluss iiks ring

e Freestyle'il on UIM-i reeglistiku kohaselt
vahe reegleid, kuid sellega tegelemiseks
on vaja vdga palju harjutada

Nii Offshore kui kestussdit on vaga rasked ja

fiitisiliselt kurnavad, kuna sa pead jetil piisimiseks

ja konkurentidest ees piisimiseks pidevalt

laintega heitlema. Nendes distsipliinides

voistlemiseks on vaja viga palju suuremat

vastupidavust.
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valimine

Neid on mitut eri sorti; pohiliselt on istejetid
kahekohalised. Iste- ehk runabout-jettide
mootori véimsus on vahemikus 60 hj kuni
iile 300 hj. Norgematel masinatel on kill
vahem voimsust, kuid need on kerged ja
seega vaga sportlikud ning vaga téenaoliselt
alustad sa treenimist just selliselt jetilt.

Tippmasinad véimsusega 200+ hj on
raskemad, seega keerulisemates tingimustes
stabiilsemad, ka on need varustatud
mitmesuguse keerulise elektroonikaga,

mis aitavad masinat paremini juhtida.

UIM-i voistlusklassid Runabout kategoorias
on: Runabout GP4 on kdige lihtsam klass,
millele jargnevad GP3 ja GP2 ning GP1 on
piiranguteta tippklass. Tapsema info nende
UIM-i klasside kohta leiad UIM-i jetispordi
reeglistikust kodulehelt
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Oige masina ja dige
valimine

Seisujette kasutatakse voistlusspordis ning
selleks, et nendega hasti sdita, pead olema
heas fiitisilises vormis, kuid oluline on ka
hea séidutehnika omandamine.

UIM-i voistlusklassid selles kategoorias on:
GP3 algajatele ning GP2 ja GP1
piiranguteta tippklassid. Tapsemad
andmed UIM-i véistlusklasside kohta leiad
UIM-i jetispordi reeglitest lehelt
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valimine

Ko6ik UIM-i professionaalse taseme Freestyle
voistlustel kasutatavad jetid on valminud
eritellimusena ja ddarmuseni tuunitud; neil on
erilised kered, turbiinid ja mootorid. Kere on
tavalise seisujeti kerest palju lithem, ka on
need jetid palju kergemad ning sageli
valmistatud kergest siisinikkiust.

Lisaks on Freestyle -jeti kuju taiesti
teistsugune; veealune kumer osa on iilespidi
kaardus, et aidata kaasa hiippamisele ja anda
toukejéudu. Koik UIM-i Freestyle reeglid
leiad lehelt
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valimine

Eelarve

Eelarve on esimene asi, millega nii seisu- kui
Runabout-jeti klassides arvestada; molemas
kategoorias on GP4 klass kdige odavam ja GP1
klass kdige kallim. Ka Freestyle on vaga kulukas,
kuna koik kasutatavad masinad on valminud
eritellimusena, et sobituda omaniku séidustiiliga.

Runabout-kategoorias on lihtsaim klass GP4, selle
klassi voistlejad kasutavad peamiselt Seadoo
Spark jette, mis on suhteliselt taskukohased 90 hj
masinad, kuid ka teised tootjad toovad valja uusi
mudeleid selle algajate klassi jaoks. Tegu on nii
kohalikul kui rahvusvahelisel tasemel aktiivse
klassiga.
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Fiitsiline vorm

Kui heas vormis on sportlane? Ukské&ik millisel
tasemel jetisdit eeldab head fiiiisilist vormi. Kui hea
ettevalmistus peab sportlasel olema? Vaga lihtne, ta
peab jaksama sdita vdoistluse viimasel ringil sama
kiiresti, kui tegid seda esimesel ringil.

Enne vdistlemisega alustamist peaks fiiiisiliselt
valmistuma eesseisvaks valjakutseks; enamik
tippsoitjaid treenib range kava jargi ning sportlane
peaks olema valmis viahemalt kolm korda nddalas
trenni tegema, et suudaks igas s6idus 20-30 minutit
rasket fiiiisilist koormust taluda.

Kasutage vdimalusel personaaltreeneri abi, kes
oskab koostada sportlase vajadustele sobiva
treeningprogrammi. On selge, et Freestyle-sditja
noudmised on Runabout GP1 klassi soitja
ndudmistest erinevad.

Fiiiisilise vormi hindamisel peaksid lahtuma
jargmistest punktidest:

Kehakaal
Tugevus
Vastupidavus
Painduvus
Liikuvus
Vialedus

Heast fiiiisilisest vormist ei piisa séidu
voitmiseks, kuid see annab suurema
enesekindluse ning enesekindlus aitab védita.
Allpool veel mdéned kasulikud punktid, millega
arvestada:

* GP4 klasside masinaid on lihtsam juhtida kui
GP1 voi GP2 klasside omi. GP1 klassi masinal
on viis korda enam voimsust kui GP4 klassis
kasutataval.

e Viikest kasvu sportlikud séitjad véiksid
Runabout GP1 jeti asemel pigem valida
seisujeti, kuna esimese juhtimiseks on vaja
toorest joudu ja suuremat lihasmassi.

e Soitjana peab suutma anda endast stardist
finiSini parima



Oige masina ja 6ige klassi
valimine

Rahvuslikul tasemel voistlemine

Valige moni klass, mis on teie koduriigis aktiivne,
see on oluline, sest regulaarne voistlemine
rahvusliku taseme voistlustel aitab sul tdiustada
oma voidusdiduoskusi.

Pidage meeles, et voidusdiduoskuste arendamine

nduab aega, valige oma eelarvele ja voimetele
sobiv masin.
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Voistluseks ettevalmistumine

Voistluseks ettevalmistumine

Hea ettevalmistus voistluseks algab mitu kuud enne
siindmust ennast. Peaksite hoolt kandma selle eest,
et nii jett kui selle varustus on parimas korras ja
vOistluseks histi ette valmistatud. Veendu, et
sportlase isiklik turvavarustus, kaitsekiiver ja
voistlusvest istuvad talle mugavalt selga.

Olge teadlik sellest, kui palju teie jett erinevates
tingimustes kiitust tarbib, arvutage valja
minimaalne vdistluseks vajalik kiitusekogus, kuid
jatke ettendagematuteks asjaoludeks nagu sditude
edasiliikkamine v6i muutuvad tingimused vaike
varu.
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Soovitused ettevalmistumiseks:

e Tutvuge enne vdistlust vdistlusjuhendiga.

* Tutvuge pdhjalikult jargmise voistluse
rajaplaaniga ning leia voimalikke kohti,
mida saaksite enda heaks ara kasutada.

¢ Treeningsdidule minnes tehke rada
selgeks, vaatake, kus lained on tugevamad
vOi tasasemad; otsige haid
mooddasdidukohti.

e Proovige lahknevaid radu, katsetage,
milline sobib teile paremini, kas moni neist
on kiirem vai tehniliselt keerulisem.

¢ Tehke selgeks enda jaoks parim
soidutrajektoor, kasutage parima trajektoori
hoidmisel abivahendina kaldal asuvaid
fiilisilisi objekte.

e Tutvuge enne vdistlust ilmaennustusega,
olge kursis, millised véivad olla tuule- voi
vee peal valitsevad tingimused, olge ette
valmistunud.

e Teatke, millised on sportlase ndrkused ja
piitidke neid treeningul korrigeerida.

e Piitidke kasutada véimalikult kvaliteetset
kiitust, 100+ oktaanarvuga kiitus pdleb
puhtamalt madalama oktaanarvuga kiitusest
ning on mootorile parem.

* Mugav sdiduasend tagab kiirema jeti.

Tundke oma klassi reegleid

UIM-i jetispordi vdistlusreeglid leiad kogulehelt
uimpowerboating.com, vali meniiiist Dokumendid —
Reeglid — UIM-i jetispordi reeglid.

Kui voistlete rahvuslikul tasemel, hankige endale
oma rahvusliku alaliidu poolt vélja antud reeglid,
kuna need voivad erineda UIM-i jetispordi
reeglitest.

Pea meeles, et reegleid muudetakse igal aastal,
seega peate end muudatustega kursis hoidma,
samuti voib muudatusi olla seoses kohapeal
kehtivate ohutusnduetega, nendest antakse teada
voistlejate koosolekul. Need teated postitatab
vOistluse sekretar ka voistluse teadetetahvlile.

Voistlusjuhend ja rajaplaan

Tegu on vaga olulise dokumendiga ja te peate selle
enne iga voistlust hoolega labi lugema; see avaldab
kogu rajaga seotud info, samuti voistluse ajakava ja
olulise ohutusalase info.

Pidage meeles, et igal voistlusel ja igas
vdistluspaigas on erinev vdistlusjuhend, seepérast
ei saa tutvuda iithe juhendiga hooaja alguses ning
unustada iilejaanud.



Voistluseks ettevalmistumine

Tooriistad, varuosad ja varustus

Tooriistu ei ole kunagi liiga palju, seeparast
peaksite ennast enne hooaja algust hasti ette
valmistama. Allpool on toodud mdéned varuosad,
mida peaks kaasa votma:

e Taiskomplekt kvaliteetseid tooriistu on
hadavajalik

e Varumootori kasutamine on lubatud (tutvu
UIM-i reeglites sellega seotud karistustega)

e Varuaku, kuid void ka kindlustada endale
vOimaluse akut voistluse ajal laadida

e Siiiitekiilinlad, vett térjuv vahend (naiteks
WD40), siititekiiiinla juhtmed, elektri tester

* Varutrossid gaasi ja trimmi jaoks — need
voivad soolases vees jargi

¢ Neljataktilistel mootoritel on rihmad, seega on
vaja varurihmu

e Varukiitusefiltrid

e Varukarburaator, néelad ja ujukindela
ventiilid

e Elektrijuhtmed

* Kondensaatoriga siiiitesiisteem

e Kaablisidemed, voolikuklambrid, varu
jahutusvoolikud.

Pidage meeles, et tehnilised tingimused on ranged,
seega peaksite UIM-i reeglitest kontrollima, kas
muudatused voi modifikatsioonid on lubatud ning
konsulteerima voistluspaigas UIM-i tehnilise
kontrolli inspektoriga.
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Kokkuvéte:

lugege oma klassi reeglid labi ja tehke need
endale selgeks, samuti voistlusjuhend. Tehke rada
endale selgeks ja valmistuge vdistluseks vaimselt,
moeldes raja enda jaoks labi, nde ette
soidutrajektoor ja oma jeti asukoht vdistluse ajal.
Aruta voistlustaktika sportlasega labi; tutvuge oma
kaasvoistlejate sdiduoskuse ja norkustega ning mis
kdige olulisem, veetke enne voistlust véimalikult
palju aega jetil. Téendoliselt on see kdige olulisem
soovitus, kuna vee peal treeningule kulutatud aega
ei asenda miski.



Voistluseks et

Tutvumine voistlusrajaga

Koik voistluspaigad on erinevad ning rajaplaan

on igal pool erinev. Vaga tahtis on enne voistlust
rada endale selgeks teha ja kéige parem voimalus
selleks on kohustuslikud voistluseelsed treeningud
Poorake erilist tahelepanu tuule suunale ja sellele;
kus voiks esineda tuulepooriseid ja suurilaineid;
kuna need avaldavad voistluse ajal jeti kaitumisele
olulist mdju.
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Impellerid

Kiire sissejuhatus immpelleritesse

Oige impelleri (sdukruvi) valimine on
konkurentsivoimelise jeti seadistamise juures iiks
olulisemaid otsuseid. Kdesolevas 18igus piiiiame
tehnilist terminoloogiat pisut lihtsustada, vaatame,
kuidas turbiinajam ja impeller t66tavad ja mida sa
peaksid teadma, et oma jetist rohkem voéimsust
katte saada.
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Impellerid

Impelleri labiméodu madrab selle pesa 1labimdot.
Turbiini téémahu maidrab mootori téémaht. Uldiselt
sobib voistlemiseks pisut vaiksem turbiin, kuna
alguses p6drleb see kiiremini, kiirendus on parem,
kuid nagu ikka véidusdidus, tuleb seda tasakaalu
hoolikalt kaaluda. Liiga vaike ja te olete liiga
aeglane, liiga suur ja teie kiirendus on nigel.

Impellerid véivad olla valmistatud alumiiniumist,
roostevabast terasest vOi titaanist. Titaanist
impellerid on ilmselt parimad, kuna need on
kerged ja vaga vastupidavad. Tutvuge hoolikalt
UIM-i reeglitega veendumaks, et te ei ldhe nendega
vastuollu ega paigalda oma klassis voistlemiseks
lubamatut impellerit.

Hea on silmas pidada reeglit, et mida vaiksem on
impelleri samm, seda kérgemad on p6érded, ning
vastupidi, mida suurem samm, seda madalamad
p66rded. Nagu voidusdidus ikka peavad selleks, et
olla konkurentsivoimeline, mootoripéérded olema
lilemises p6ordevahemikus.

Véimatu on soovitada iihte konkreetset impellerit,
kuna erinevad jetid, turbiinid ja mootorid nduavad
erinevaid impellereid. Téendoliselt on kdige
parem alustada tootja poolt soovitatud impelleriga,
pidades meeles, et mootor peaks igasugustes
tingimustes jédudma maksimaalsete pddreteni voi
nende ldhedale, et anda maksimaalset voimsust ja
seega jouda tippkiiruseni.



Impellerid

Impeller ja turbiinajam

Selleks, et aru saada, kuidas t66tab impeller, tuleb
tutvuda turbiinajamiga, sest impeller iiksi ajab
ainult vett laiali ning on 4drmiselt ebaefektiivne. A
ducted propeller (shrouded) té6tab tdhusamalt kui
avatud variant. Pohjus on lihtne. Kanal juhib vett ja
suunab seda tahapoole erinevalt propellerist, mis
laseb 6hul (v6i veel) valjapoole langeda.

Impellerid (ja turbiinajamid) t66tavad positiivse ja
negatiivse réhu voi touke ja tdmbe pohimdttel. Kui
tiivik poorleb, surub see vett tahapoole (ja
tsentrifugaaljou mdéjul valjapoole). Samal ajal peab
vesi sisse voolama, et tdita tiiviku poolt jaetud tithja
ruumi. Nii tekib tiiviku kahe poole vahel rdhuvahe:
tiiviku esikiiljel on positiivne r8hk ehk tdukejoud ja
tiiviku tagaosal negatiivne réhk ehk tdmbejoud.
See toimub loomulikult kdigil labadel kogu
poordetsiikli valtel. Oluline on ka impelleri pesa
kuju, mis on valjavoolu juures suurem kui
sissevotul, kuna ka see suurendab veele kantavat
rohku ja joudu.

Toukejoud tekitatakse impellerisse tdmmatud ja
tagant valjapurskuva vee mdjul. Kuid kuna labadelt
aravoolav vesi tekitab keerise, peab see minema
labi korpuse, kus suunamislabad selle trajektoori
korrigeerivad. Samas lisatakse ka kiirust,
»katapulteerides” vett sarnaselt laba tagumise
serva ,,tdukele’. Kiirust annab veelgi juurde vee
viimine labi ventuuri toru enne, kui see turbiinist
toukejéuna valjub. Ventuuri toru td6tab pohimottel,
et toru labimdodu suurenemine voi vihenemine
paneb vee kiiremini voolama, kui sama veehulk
peab kitsenduse/laienduse teisest poolest vadljuma.
Siin tekibki ajami ,,turbiinefekt®. Impelleri ja
turbiini joa suunaja 1dbimoddu suhe on jeti
véimsuse madramisel samuti oluline.
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Tavaliselt on kdik impellerid loodud selliselt, et
anda iildiselt parimat véimalikku joudlust kdigi
turbiinajamite puhul, millega see impeller kokku
sobib, ning tagada kompromissitult hea kiirus nii
madalatel kui korgetel poodretel. Vabaajakasutusse
vOib see sobida, kuid selleks, et olla edukas
voistlustingimustes, tuleb leida impeller, mis
sobib nii jeti, selle mootori kui sportlase
soidustiiliga.

Ainus vOimalus endale sobivaima impelleri
leidmiseks on tundide kaupa testida. Allpool on
toodud moéned olulisemad punktid, mida testimisel
silmas pidada:

* Margi koéik tulemused iiles, et saaksid neid
hiljem iile vaadata.

e Kontrolli igal séidul mootori péérdeid.

e Kontrolli igal sdidul kiirust.

* Tehke iga testisoit kahes suunas, et valistada
voi vdhendada tuule voi tdusu moju.

* Tehke ainult iitks muudatus korraga ja margi
iiles koik tehtud muudatused.

¢ Kontrollige, et kdik kasutatud impellerid on
heas korras ja et juhtservad on teravad ning
propelleri pind on korralikult lihvitud.

* Kiitusekogus paagis peaks kogu testimise valtel
olema sama.



Impellerid

Impelleri terminoloogia

Diameeter
See on ringi 1dbimd6t, mille impeller péoreldes
tekitab.

Roostevabast terasest, alumiiniumist ja titaanist
impellerid

Alumiiniumist impellerid ei sobi voistlusspordiks.
Roostevaba teras on alumiiniumist 5 korda
tugevam ning sellest saab valmistada dhukesemaid
ja tdhusamaid labasid. Need on hdolpsamalt
parandatavad, kuid on iildiselt kallimad kui
alumiinium. Téhusamad, kuna painduvad vahem.
Titaanist impellerid on tugevamad kui roostevabast
terasest, need on dhemad ja sobivad
voidusditmiseks suureparaselt, kuid on palju
kallimad.
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Samm

Vahemaa, mille impeller 1abib iihe péordega, kui
see liiguks ldbi pehme tahke aine. Impeller liigub
poodreldes labi vee nagu kruvi. Vahemaad, mille
impeller suudab labida lihe p6drdega, tuntakse
impelleri sammuna. Sammu maérgitakse tavaliselt
tollides. Tegemist on teoreetilise sammuga.
(Impellerid ei ole nii tdhusad, nagu margistus
nditab.) Muutes sammu 1" vorra, voime eeldada
muudatust umbes 200 p/min.

Vahelduva v8i progresseeruva sammuga impelleri
sammu madaranguks oleks tavaliselt 14/18; see
nditab, et tegu on varieeruva sammuga impelleriga.
Sammu nurk on juhtservas erinev kui tagaservas.
Kaks arvu nditavad iga laba sammu nurka vorreldes
impelleri teljega risti oleva kujuteldava joonega.
Saadaval on spetsiaalsed modteriistad, millega
modta impelleri sammu nii juht- kui tagaservas.

Kattuvad labad

Kattuvad labad annavad rohkem labapinda, et
kiirendada vee liikumist ja suurendades
vaakumit.lma labade kattumiseta impeller ei pruugi
toota piisavalt vaakumit, et suurel kiirusel hoida jetti
veekiiljes kinni.Vaakum on kdige tadhtsam osa
turbiini t66s ja ka jeti sdiduomadustel.

Varieeruv samm

Vaiksem samm annab rohkem kiirendust aga
vahendab l6ppkiirust. Suurem samm kasvatab
16ppkiirust aga vihendab kiirendust.

Kombineerides vdiksema sammu impelleri
eesidrel ja suurema sammu tagaddrel on véimalik
saavutada nii kiirendus kui 16ppkiirus.

Kalle

Impelleri kalle on laba nurk méddetuna 90 kraadist
impelleri keskmest. Impelleritel on erinevad
kaldenurgad, mis vastavad tootja poolt parima
joudluse ja suurima kiiruse jaoks ettendhtule.

Kulp/Kauss

Kui laba laba tagaserv on vormitud kdvera kujuga,
siis 6eldakse, et see on kausikujuline. Kui vee
liikumine hakkab juhtservast tagaserva suunas
kiirenema, saab seda kiiruse kasvatamiseks
(nominaalselt) katapulteerida. Teatud hetkel
vaheneb ka selle meetodi efekt mootoripdodrete
languse, kavitatsiooni jms kaasndhtude néol.

Ventilatsioon

Impelleri ventilatsiooni pdhjustab pinnalt
poorlevate impelleri labade vahele tdmmatud ohk.
See pohjustab impelleri tavalisest suuremat
libisemist (slipping), kuna veesurve labadele on
suurenenud. Selle tuntavad siimptomid on
mootoripédrete kasvamine, voimalik ka et kiiruse
kadumine. Tavaliselt esineb see suurel kiirusel
poodrata tiritades. Voistlusolukorras vob see
tekkida ka siis, kui sdita liiga tihedalt teise jeti
sabas. Vaikesed veemullid, mille eessditev jett
tekitab, voib jargisditva jeti impelleris
ventilatsiooni tekitada, mis voib kaasa tuua kiiruse
vdahenemise.



Kiiljesponsoonid

Kiiljesponsoonid

Kiiljesponsoonid lisavad stabiilsust, eriti podretes.
Sponsoone voib modifitseerida, kuid vastavalt UIM-i
reeglitele. Liiga dhukesed sponsoonid vdivad
murduda ja viia jeti pirueti tegemiseni.

Seisujettidel ei ole standardvarustuses kiilje-
sponsoone, kuid voéistlemiseks paigaldavad

soitjad nii ette kui taha sponsoonid, tagumised
sponsoonid lisavad p&oretes kiilgstabiilsust ja
esimesed sponsoonid lisavad stabiilsust otse sdites.

Runabout-klassides on kiiljesponsoonid
standardvarustuses.
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Voistlusrajal

Voistlemine voidu nimel

* Tundke oma piire. Tehke selgeks, milline on
vOidusdidus parim koht, votke sihikule 1ahim
konkurent ja piitidke vdita.

e Kui sbit on rasketes tingimustes offshore'i,
hoidke nii ennast kui oma masinat, voitmiseks
tuleb finiSisse joudma.

e Vodisteldes on nahtavus sageli viga piiratud,
tundke oma konkurente, tutvuge voimalikult
tadpselt nende soéidustiiliga, sest voisteldes
sOltub suur osa juhtimisest instinktidest.

e Piitidke mitte kasutada kogu aeg taisgaasi, eriti
laintes hiipates, laske iga kord hiippesse
minnes gaas maha, sest vastasel juhul voib
vigastada mootorit ja ka sportlast ennast.

e Kontrollige, et mootorisse paaseks voimalikult
palju jahedat 8hku. Ohu sissevétt on
reguleeritud rangete reeglitega, seega
peaksite kontrollima, et jargid oma klassi
reegleid.

e Kui voistlete GP2 klassis, kasutage
spetsiaalseid voistlussponsoone, see teeb
konkurentsivoimelisemaks.

e Viltige voistlusrajale sattunud prahti,
impellerisse sattunud sodi, nditeks vesikasvud,
kois voi eriti plastik on iiks peamisi rikete
pdhjuseid.

» Uks kdige olulisemaid edu faktoreid on mitte
katkestada, saada pidevalt hdid tulemusi ning
see vOib osutuda véidu vétmeks.

* Mbdtelge alati jargmise vdistluse peale, kui
hasti olete ette valmistunud, kas on piisavalt
varuosi, jne.
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Soidutrajektoor

Nagu voidusoidus ikka, on vaga oluline valida rajal
koéige kiirem véimalik trajektoor, et keskmine

kiirus oleks véimalikult suur. Tutvu enne veele

minekut hoolikalt rajaplaaniga, pane tahele, milline
on parim voimalik trajektoor, nditeks voib osutuda,
et kahte marki saab votta iihe hooga. Kasuta rajaga
pohjalikuks tutvumiseks dra voistluseelne treening.

Kiire kurvitehnika voti on pé66rde sujuv sooritamine
nii, et sailitada maksimaalne voimalik kiirus.
Moned rajad on selliselt disainitud, et tuleb
po6o6rdemadrgis teha U-poodre — selle tehnika on
erinev, kuid v&ib hasti teostatult olla vaga
efektiivne. Oppigei oma konkurentide vdimalikke
séidujooni ette nagema; te vbite nende sdidustiili
enda heaks ara kasutada ning tdnu nende vigadele
hinnalisi kohti vdita. Pidage meeles, et jett on kdige
kiirem siis, kui see on digesti trimmitud ja liigub
veega tasa, kui liiga jarsult kurvi votta voi sdita,
nina veest valjas, kaotad kiirust. Véidusdidu kaigus
vOib olla vaja votta moni teine sdidutrajektoor, et
kiirust kaotades kaitsta oma positsiooni sdidus, see
oskus tuleb kogemustega ning seda dpetatakse
Treeneri moodulis.

()

Pea meeles ...
Sa ei suuda voéita kdiki soite!
Keegi ei suuda!



Voistlusrajal

Vasak- ja parempoorete tegemine

Runabout-jett

Oluline on omaks vétta lukustatud séiduasend, seda
peaks aitama saavutada spetsiaalne vdistlusiste.
Lukustatud asendis on pdlved tugevasti konsoolis
kinni, jalatallad kindlalt masina pohjal, katel ei
tohiks raskust olla. Samuti peaksid juhtrauast
roolides kergelt kinni hoidma. Kurvi sisenedes gaas
maha, kummardudes samal ajal agressiivselt oma
kehaga kurvi suunas ning hoides samal ajal
jalgadega tugevasti kinni konsoolist. Kui on
trimmikontroll, trimmi kurvis alla ja sirgel iiles.

Madalamates klassides, nditeks GP4, tuleb jetti
poodrdes hoida veega tasapinnas, selleks tuleb
kasutada oma keharaskust, liikudes iihelt kiiljelt
teisele ja eest tahapoole. Mones kurvis on voib olla
vaja kurvist valja kallutada, et jetti tasapinnas hoida.

GP1 klassis peab olema fiiiisiliselt vidga heas vormis
ning vdistlejad kasutavad masina kurvist labi
viimiseks kogu oma jéudu.
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Seisujett

Selleks, et seisujetiga kiiresti sdita, peab olema
valmis tundide kaupa harjutama ning olema heas
fiilisilises vormis. P66rdesse minnes tuleb muuta
jalgade asendit, vasakpdodrdes tuua vasak jalg ette
ja kallutada poé6rdesse, parempoddrdes tuua parem
jalg ette ja kallutada poordesse.

Kdéige olulisemad asjad, mida selgeks saada:

e Oige sdiduasendi leidmine jagades &igesti oma
kaalu, kuid pidades samal ajal meeles seda, et
alusel oleks nii palju kaalu, et sellelt maha ei
paiskuks.

* Parima asendi leidmine nii, et raskuskese oleks
voimalikult madalal

Ideaalne asend sarnaneb pdhimétteliselt
mootorratta sdiduasendile, kui vasakusse kurvi
joudes viid oma vasaku jala ette ja kummardud
kurvi sisse vOi paremasse kurvi joudes viid parema
jala ette ja kummardud kurvi sisse; see on kurvi
ohutuks labimiseks vajalik. Mélema kurvi puhul
peaks keharaskus olema nii madalal kui véimalik.



Voistlusrajal

Jalg vees tehnika

Seda tehnikat voib kasutada nii jarskudes kui
laugetes pooretes, kuid parem on seda teha
vaiksel veel. Asetades jalalaba voi terve jala vette,
muudad masina pédrdepunkti ning suurendad
seeldbi pédérdemomenti. See voib kiirendada
poorde tegemist, kuid seda tuleb palju harjutada,
see nduab head tasakaalu ja head fiiiisilist vormi.
Vasakpoorde tegemine ndeks valja jargmiselt:

e Poordele lahenedes viia vasak jalg ettepoole
nagu tavaliselt ja kallutada kurvi, parem jalg
peab olema kindlalt masinal.

e Lasta pOlvist koveraks, panna jalalaba pisut
ahtri pool vette nii, et saaks keharaskuse
kergemini allapoole tuua.

* Kui p66re on tehtud, tdusta tavaparasesse
sdiduasendisse tagasi, kiirendada, et masin
otseks saada ja valmistuda jargmiseks
poordeks.

Tavaline sdiduasend sirgel oleks iiks jalg teise
taga, mis lisab sdites tasakaalu. Jalad peavad
maksimaalse stabiilsuse saavutamiseks toetuma
kindlalt jeti pohjale.
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Jarsk poore suurel kiirusel

Suurel kiirusel jarsu podérde tegemiseks anda enne
poodrdesse joudmist gaasi, lasta podrdel olles gaas
maha, kui masina nina on pédrdest ldbi, anda gaasi
juurde. Ehk gaasi juurde, gaas maha, gaasi juurde
ja vahepealset reguleerimist on viga vihe. Oigesti
teostatud kiire jarsk poore peaks olema taiesti
ohutu, kuid kui seda man66vrit sooritada
vastutustundetult, on suur oht, et sditja paisatakse
jetilt maha.

Jarskudes kiiretes pooretes voib tekkida
kavitatsioon voi ventilatsioon, sageli ka
segalainetuses sirgel sdites. Kavitatsiooni voéi
ventilatsiooni tekkides on kuulda impelleri
poorlemist, enamasti tuleb siis lihtsalt edasi sdita,
kuna gaasi mahalaskmine v&ib tuua kaasa kontrolli
kadumise juhtimise iile.

Enne mandovrit tuleks meeles pidada jargmist:

e Valtida jarske podrdeid teraval lainetusel voi
teiste jettide kiiluvees

e Kontrollida, et poore ei ristuks teiste aluste
sdidujoonega ega viiks sditjat ohtu, samuti et
see ei rikuks voistlusreegleid.

¢ Olge valmis, et pé6rde tegemisel voib olla
vaja kiirust langetada.

e Kui tekib kavitatsioon, siis votta p6ore kas
vahem jarsult voi vahendada kiirust voi teha
molemat.

¢ Gaasi ei tohiks taielikult maha lasta.

e Kui p6dre on sooritatud, véib julgelt gaasi
juurde anda.



Suurtest lainetest labisdidul voivad jetid nii
o6elda 6hku tdusta, sditja peab sellest teadlik
olema ja O0ppima eesolevatt vett ,lugema", et
vahendada jeti 6husolemise aega. Kui jeti nina
on veest valjas, kaotab kiirust ja kontrolli jeti
ile.

Ringrajapaadid véivad oma aerodiinaamilise
kuju tottu tuulistes oludes lendu minna ja teha
monikord 360-kraadise taispéorde, kuid jettide
puhul see ei kehti, ainus pdhjus, miks jett hku
touseb on suurel kiirusel laintest
ilespaiskumine. Seetottu peavad jetid olema

oigesti tasakaalustatud ja neutraalses
tasakaalus.

Kui sa 6hku paiskuda voi maanduda, tuleb
kontrollida, et juhtraud on suunatud otse ette,
muidu haagid kovasti kinni ja voib pirueti teha.
Keharaskus peaks olema ka juhtraua kohal, et
saaks maandumise 166gi jalgadega maandada.
Viltida ahter ees maandumist, kuna
toenaoliselt tdukab see sditja jetilt tahapoole
maha.
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Koik soitjad peaksid oskama oh

olevat jetti taltsutada, eriti siis, k

maandub, ning pidama meeles

jdrgmisi nduandeid:

e Vahendada kohe voimsust, et valti
mootorikahjustusi.
Piiiida suunata juhtraud enne hiippar
ette, see aitab valtida jeti kukkur
kiiljele.
Kui jett on digesti tasakaalus ja trimmitu
kukub see otse maha, kui see nii ei ole,
kukub see raskelt iihele kiiljele. Seda tu
valtida, sest nii jett kui soitja voivad
saada.
Arge unustage, et niipea, kui jett hku
touseb, kaotab kontrolli juhtimise iile,
edasiveo ja mootorijahutuse, samuti kiiruse.
Ahter ees maandumine voib soitja jetilt
tahapoole maha tdugata. Esiots ees
maandumine ilma vette sukeldumiseta voib
olla ohtlik, kuna jett voib lukustuda, see
sarnaneb piruetile, kui jett poorleb
liikumissuunaga vorreldes 90 kraadi.
Allpool lukustumist puudutavas l6igus
kasitleme seda probleemi iiksikasjalikumalt.
Segalainetuses iirita sbita 98% kiirusest, et
vahendada 6hus olemise aega.




Voistlusrajal

Vee alla sukeldumine

Selle méistega tdhistatakse olukorda, kui jett
hiippab iihelt lainelt 6hku ja maandub siis
jargmise laine harja, see v&ib olla ohtlik, kuna
ootamatu kiirenduse kadu voib sditja jetilt maha
paisata. Jett v6ib vee alla sukelduda juhul, kui jeti
péara takerdub lainesse, mis paneb nina vaaratama
ja langema eesolevasse lainesse. Viia keharaskus
taha, eriti seisujetil, et jeti nina iilespoole tuua.
Koige olulisem on veeolude lugemise ja jeti
kaitumise etteaimamise oskus.

SECTION e Treener 111



Voistlusrajal

Haakimine

Jeti tagaosa vOib eriti jarskudes kurvides kaest
minna, sellisel juhul peab sditja tooma raskuse ette,
iile juhtraua ning andma esimesel véimalusel gaasi
juurde, et saavutada taas kontroll juhtimise iile —
see oskus tuleb harjutades ja vigu tehes, niisiis on
harjutamine iilioluline. Vahel vérreldakse jeti
haakimist sellega, kui auto teeb pirueti. Jett haagib
siis, kui selle raskuskese liigub ette, tavaliselt
pohjustavad selle lained ja jeti kiirus, mis jeti
tagaosa veest valja tdstab ja jeti kiilglibisemisse
viib. Eriti ohtlik on see voistlusolukorras ja teiste
jettide ldheduses sdites.

Kimmi koikumine

Kere kimm on nurk, kus kiilg 1dheb iile pohjaks.
Kimmi raputamine on tugev, sageli jarsk kiiljelt
kiiljele vénkumine, kui jett sdna otseses mottes
iihelt servalt teisele porkub. Selleks, et vahendada
kimmi kdikumise voimalust, tuleb jett seada
neutraalsesse trimmi nii, et vasak ja parem pool on
tasakaalus. Kimmi koikumise neutraliseerimisel
vOib kasu olla keharaskuse liigutamisest, abi voib
olla ka vaikesest gaasi korrigeerimisest, KUID ara
kunagi lase gaasi tdiesti maha, eriti seisujetil, sest
siis lahed kindlasti timber.

* Kerge korrigeerimine vasakule ja paremale.

* Kerge gaasi korrigeerimine.

¢ Iga iila- v3i alakorrektsioon nduab
kompenseerimiseks suuremat korrektsiooni
ning kui see korrektsioon on liiga suur vdi
liiga vaike, vonkumine suureneb.

e Aralase KUNAGI gaasi tiiesti maha.

e Tuleb saada tasakaal tagasi.
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Voistlusrajal

Kaitumine iimbermineku korral

Koik jetisOitjad peavad teadma, mida teha
imbermineku korral. Kaasaegsed jetid on ehitatud
selliselt, et neid on voimalik timber keerata, kuid
sOitjia ~peab  votma tarvitusele mdistlikud
ettevaatusabindud ja kdituma timbermineku korral
kindlal viisil. V6idusdidu ajal on oluline, et kummuli
lainud jett vOimalikult kiiresti iimber poéodratakse,
sest voistlusjettidel ei ole ujuvust lisavat materjali,
kuna kaalu piiiitakse véimalikult madalal hoida. Kui
jetti kiiresti limber ei keerata, vdib see vaga
kergesti uppuda. Kui sa voistluse ajal kummuli
ldhed, tuleb esmalt tosta vasak kasi pea kohale, nii
annad turvakohtunikele méarku, et sinuga on koik
korras.

Korvaline abi

Masinalt vette kukkunud sdéitjale tulevad vajadusel
appi turvakohtunikud ja ta viiakse oma jeti juurde
tagasi. Seejarel voib soditja voistlust jatkata ilma, et
talle rakendataks mingit karistust. Kui aga séitja
tuleb voistlustrassilt dra pukseerida, siis ei tohi ta
voistlust jatkata.
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Ole tahelepanelik!
Kummuli lainud jett tuleb iimber pddrata diges
suunas ja vastavalt tootja juhistele.

* Hoida pidevalt jetist kinni v8i ujuda kohe selle
juurde tagasi.

e Vaadata, mis suunas jetti pdorata tuleb, see on
mudelitel erinev ja ahtril olev silt naitab
podramise suunda.

* Ujuda séiduki selle poole juurde, mida
kavatsete enda suunas poodrata, panna polv
hé6rdumisribale ja haarata sdukruvi all olevast
vorest.

* Tommmata jetti enda poole, aidates oma
kaaluga selle pééramisele kaasa.

e Kui jett on taas diget pidi, minna nagu tavaliselt
ahtrist pardale.

* Kui jett on diget pidi keeratud, voolab kiitus
slisteemis normaalasendisse ja mone hetke
péarast peaks saama avariisuretuse uuesti
ithendada ja mootori taaskaivitada.

Paastejett

Paastejeti iilesandeks on kiirelt reageerida koigile
vOidusdidu kaigus veel juhtunud énnetustele,
padstejettidel on taga spetsiaalsed seljalauad,
millega nad saavad vigastatu kiiresti ja ohutult
kaldale transportida. Paastejetid on paigutatud
vOistlusrajale selliselt, et kdik raja osad oleksid
maksimaalselt turvatud. Rajakohtunikuga
kooskdlastatakse eelnevalt turvaplaan ning
peakohtunik ja paastejetid peavad seda plaani
jargima. UIM-i jetivoistlustel asuvad meedikud ja
parameedikud kaldal kokkulepitud ohutus veest
valjavétmise kohas. Vajaliku arvu paastejette
lepivad omavahel kokku rajakohtunik ja
peakohtunik; nende arv séltub voistlusraja
pikkusest ja voistluspaigas valitsevatest
tingimustest. K6ik paastejettide juhid on varustatud
VHF-raadiosaatjaga. Kui dnnetus juhtub
soidutrajektooril, voidakse sdit punase lipuga
peatada, kuid see ei ole kohustuslik — otsus on
peakohtuniku teha.



Voistlusrajal
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Kokkuporgete valtimine.

Proaktiivne, mitte reaktiivne
soiduviis

Selleks, et sditu voita, peab kdigepealt finiSisse
joudma, seega on kokkupdrgete valtimine oluline
osa voistlusstrateegiast. Proaktiivne sdiduviis
voimaldab ette ndha kaasvdistlejate kaditumist ning
vastavalt reageerida, sageli tuleb otsuseid
langetada hetke valtel ning hea voistleja reageerib
voistlusrajal ette tulevatele olukordadele
instinktiivselt.

Moodasoditmise reeglid

Teisest jetist m66da soditev vdistleja peab hoidma
ohutusse kaugusesse, kuid mélema vdistleja
iilesanne on olla teineteise positsioonist teadlik ning
valtida kokkupdrget. Voistleja peab olema valmis,
et temast mé6da sdidetakse ning et talle véidakse
selja tagant laheneda. M66da séitev voistleja peab
mooddumiseks valima kdige ohutuma trajektoori
ning tegema seda selliselt, et ei sunni teist voistlejat
ootamatult oma sdidujoont muutma. Kui rajakohtunik
osutab oma kéde ja sOrmega iihe voistleja suunas
annab see marku, et sellest voistlejast moodub
ringiga kiirem sditja. Aeglasem(ad) voistleja(d)
peavad mooddasbitja(te)le ruumi tegema, et
moodasdit oleks ohutu (sinine lipp).

Iga m66dasditu sooritav voistleja peab teadma,
kellest ta m6dda sbéidab, kui kogenud on see sditja,
algajal ei pruugi olla tunnetus toimuva suhtes nii
hasti arenenud, seega tuleb olla eriti ettevaatlik.
Algaja ei marka voibolla, et sa seal oled, kuid nad ei
ole kuidagi eriliselt mérgistatud, seega peaksid
teadma, kes millise jetiga s6idab.

Mida peaksid tegema, kui sinuga

juhtub rajal onnetus

Esimene asi, mida tegema peaksid, on kontrollida,
ega ei tekkinud vigastusi ja otsustada, kas vajad
abi. Kui sul on abi vaja, siis tdmba endale
paéstejettide ja rajal olevate kohtunike tidhelepanu.
Kui sa oled vees, piiiia jetile tagasi ronida ja oota
paasteteenistuse abi. Kdikidel voistlustel on
piisavalt paastjaid ja meedikuid ning tavaliselt
reageeritakse onnetusele vaga kiiresti.
Peakohtunik véib voistluse punase lipuga peatada,
kuid see on siiski peakohtuniku otsus. Kui sa oled
vigastatud, jargi parameedikute korraldusi ja luba
neil oma t66d teha. Voistlustel on tavaparane, et
voistleja tuuakse veest dra seljalaual ja viiakse
kaldale enne, kui voistluse arst/parameedik teda
labi vaatama hakkab. Jargi alati paastjate
korraldusi. Kui oled vigastatud ja sind viiakse
haiglasse, peatab peameedik/ peakohtunik sinu
litsentsi, mis tdhendab, et kvalifitseeritud arst peab
sind enne jargmisele voistlusele osalema lubamist
kinnitama, et sa oled voistlemiseks terve.



Voistluse lopetamine

Voistluse lopetamine ja nousoleku

kinnitamine

Vaistlejale antakse fini§ musta-valge ruudulise lipu
lehvitamisega. S6idu l6petanud vdistleja peab
voistlusrajalt eemalduma ilma voistlemist jatkavaid
jette takistamata.

Peakohtunik selgitab finiSiprotseduuri voistlejate
koosolekul, pead seda tadhelepanelikult kuulama,
sest reeglite mittejargimine voib kaasa tuua
diskvalifitseerimise. Tasub markida, et
finiSiprotseduurid véivad vdistluseti erineda. Jargi
kindlasti peakohtuniku poolt kirjeldatud
protseduuri; kindlasti ei taha sa séitu voéita ainult
selleks, et finisis diskvalifitseeritud saada.

Paljudel voistlustel ndutakse voistlejatelt voistluse
16pus allkirjaga oma kinnituse andmist, seega
peaksid reeglid endale selgeks tegema ning
jargima voistlusjuhendis véalja toodud voi vdistlejate
koosolekul antud juhiseid.
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Protesti andmine

Kéigil meeskondadel ja voistlejatel on digus anda
protest tulemuste voi maaratud karistuste vastu, kui
nad tunnevad, et selleks on piisavalt alust. Kui sa
annad sisse protesti, peaksid sellest kdigepealt
teavitama peakohtunikku, kui sa protestid
tulemuste vastu, tuleb seda teha antud klassi
reeglite kohaselt, tavaliselt 30 minuti jooksul alates
tulemuste avaldamisest. Kdik protestid tuleb esitada
kirjalikult ja nendega koos tuleb maksta
protestitasu (sellekohased juhised on avaldatud
voistlusjuhendis). Vdistlustingimuste vastavuse
kohta saab protesti anda enne vdistlejate
koosolekut véi kuni selle hetkeni, mil peakohtunik
kiisib, kas selliseid proteste on. Protesti arutab

madratud vdistluse Ziirii ning nad peavad tapselt
jargima reeglites satestatud protseduuri.

Rahvusvahelistel vdistlustel peab Ziirii jargima UIM-
i Offshore'i reeglites satestatud protseduuri. Kui sa
ei ole protesti tulemusega rahul, vid sa esitada
kaebuse kas rahvuslikule alaliidule (siseriikliku
vOistluse puhul) véi UIM-ile (kdigi rahvusvaheliste
vOistluste puhul).

Tapse info UIM-i jetivoistluste proteste puudutavate
protseduuride kohta leiad lehelt
uimpowerboating.com, liigu jetispordi reeglite
alalehele.

Praktiline treening vee peal

Véistlusspordi moodulis tehakse 1abi
jargmised praktilised harjutused. Kéigis
nendes harjutustes tuleb sul ndidata head
jetivaldamise oskust, ohutut péorete
sooritamist ja oma sdidutrajektoori hoidmist.
Treeningul vdidakse aega vdtta ja sinu
tegevust filmida, et seda peale treeningut
analiiiisida

Suurel kiirusel raja labimine.
Suurel kiirusel péorete tegemine.
Kailt startimise harjutamine.
Soidutrajektoor.

Moodasoditmine ja ringiga
saamine.

e Moodasodidu ja blokeerimise
mandovrid.

Juhendaja annab osalejatele hinnangu ka selle
jargi, kui hasti nad suudavad tdita tema
korraldust séita rada labi mitte kiiremini kui
110% juhendaja kiirusest.

Uks vdistlustreeningu olulisemaid aspekte on
hinnata sinu voistluse lugemise oskust ja seda,
kui hasti sa suudad hinnata teiste voistlusel
osalevate jettide tegevust ja nende valtimist.
Samuti hinnatakse sinu teadmisi méddasdidu ja
kiirema sditja kaest ringiga mahajaamise
reeglitest.

Praktiliste harjutuste kdigus voetakse aega ja
jalgitakse sinu tegevust ning antakse juhiseid,
kuidas ringiaegu parandada ning sdidutehnikat
parandada.



Slaalom ja
paralleelslaalom

Slaalomi ja paralleelslaalomi vdistlused lisavad paljudele jetispordi
voistlustele vaatemangulisust. Slaalom on avatud koigile klassidele
nii seisu- kui runabout-jettide kategooriates. .
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Slaalom ja parallee

Voistluse liigid

Slaalomivdistlusi on kahte tiiiipi:
Uks sbitja etteméaaratud rajal, véidab parima aja
saanud voistleja. See on individuaalslaalom.
Kaks soitjat kahel rajal voistlemas iiksteisega.
See on paralleelslaalom.
Molemat tiitipi voistlustel langeb kehvema
tulemuse saaja lihtsalt véalja.
Tapsemad reeglid leiad UIM-i jetispordi
voistlusreeglitest kodulehelt
Individuaalslaalomit korraldatakse sageli
riigisisestel voistlustel
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Slaalom ja paralleelslaalom

Paralleelslaalom

Paralleelslaalomi vdistlusi korraldatakse UIM-
ABP maailmameistrivdistlustel ning see on
plahvatuslik ja iilipdnev voistlus, mis toimub
valitud MM-etappidel.

¢ Osaleda saavad Runabout ja Ski klasside
kvalifikatsioonide kaheksa parimat sditjat ning
Ski Ladies neli/kuus parimat.

» Starditakse mittet66tava mootoriga pontoonilt,
on kaks paralleelset 96 m rada viie margiga ja
kolmest sdidust enim sdite véitnu véidab.
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Voistluse jarjekord on jargmine:

» Ski division, esimene soit
* Runabout, teine soit
« Ski division ja Runabout viimane s&it

Voistlusrada

Titipiline paralleelslaalomi rada on selline,
nagu joonisel naidatud.

Péo6rdepoid ei ole kindlat varvi, tipse info raja
kohta saad voistlejate koosolekul. Kuna maha
margitakse kaks rada, voib iiks pool olla kiirem
kui teine, seepdarast on voistlejatel voimalik sdita
kumbagi raja poolt. Toimub kolm sditu, millest
edasi paddseb see, kes rohkem voidab.

Viimast péérdemarki saab voistleja votta sellelt
poolt, kust ta soovib. Vdistleja valib, milline on
tema jaoks parem pool vastavalt lainetusele,
podérdenurgale, valgusele ja oma soiduoskustele.



Slaalom ja paralleelslaalom

PEA MEELES...

Ara unusta, et viimast
pdérdemarki saab
likskoéik kumbalt poolt.

Stardiprotseduur (paralleelslaalom)
Start antakse pontoonilt ja seda juhitakse tornist nagu tavalisel vdistluselgi.

Publiku tsoon

16m
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Slaalom ja paralleelslaalom

Slaalom Head soovitused nii slaalomiks Uldised mirkused

Nagu eespool mainitud, vdistleb siin iiks sditja ja kui paralleelslaalomiks Selles distsipliinis ei stardita rannalt ja ei toimu

piiiiab saada kiireimat aega. « Tippsditjad libivad kogu péérde maksimaalse rajaga ?gtvum.isring:i. Nagu ikka .véistle‘rr.liSNe. puhpl,
gaasiga. on ka siin har]utamlne vaga oluline, er1t.1 voéimalikult

Stardiprotseduur » Gaasi hoitakse 16puni peal, lastakse siis pé6rdes pikka aega maksimaalse jou rakendamise

harjutamine enne ohutu p66rde sooritamist. Hea

tdiesti maha ja uuesti maksimaalselt peale kuni . . -
) P sdidutehnika tagab véidu.

jargmise pdoérdeni ja nii kogu trassi valtel.
Ulioluline on hoida darmiselt tapset
soidutrajektoori.

individuaalslaalom)

tart antakse kas pontoonilt ja seda juhitakse tornist
nagu tavaliselt v6i on tegu lendstardiga. Kui
kasutatakse lendstarti, antakse tapsed juhised : . . cy . .
véistlejate koosolekul. Aega hakatakse vétma e Pidevalt sujuva voolava trajektoori hoidmine on

hetkest, mil jeti nina iiletab stardijoone ja vaga tahtis. L
fass * Veetingimusi tuleb osata digesti lugeda.

* Valguse murdumise téttu on 66sel prillide
kasutamine sageli problemaatiline
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Keskkond




Programm ja keskkond

UIM-i keskkonnakoodeks

UIM-i jaoks on vdga oluline, et kdigil vdistlustel
jargitakse keskkonnaga seoses rangeid reegleid.
Propstars programmi kaudu dpetab UIM vdistlejaid
ja ametnikke rakendama korgeid
keskkonnastandardeid ja olema kdigi
veemotovdistluste korraldamisel
keskkonnateadlikud. UIM-i keskkonnakoodeksit
tuleb rakendada ja jargida ning nii uute vdistlejate
kui ametnike koolitamine on vdga olulised.

Pohilised vastutusalad

1. Todsta teadlikkust véistluste keskkonnamdjust ja
moelda selle vdhendamisele.

Z. Edendada vastutustundlikku kaitumist
keskkonna suhtes nii voistlejate kui vistluste
ametnike seas.
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Uldised pohimotted Definitsioon

3. Veemototegevused langevad kolme
kategooriasse: vdistlemine, vaba aja veetmine
ja transport.

4.  Veemotospordivéistlused on oluline osa
rahvusvahelisest ja siseriiklikust
spordikalendrist, meelitades itha suuremal
hulgal publikut ja avaldades olulist
majanduslikku méju. Tegemist on spordialaga,
mis nagu teisedki alad ja inimtegevus iildiselt,
avaldab keskkonnale teatud moju.

5. Veemoto on iildiselt nii transpordivahendi kui
meelelahutusena iiha laienev tegevus ning
seetdttu peab seda kaaluma ka keskkonna
vaatepunktist. UIM annab endast parima, et
kanda veemotospordi parimad praktikad iile
ka nendesse valdkondadesse.

6. UIM-i jaoks on viga oluline arendada vélja
iihtne keskkonnapoliitika, arvestades koigi
ritkide seadusandlikke ja reguleerivaid
ndudeid.

7. UIM piiiiab iga taseme véistlustel pidevalt
rakendada koige korgemaid
keskkonnastandardeid ning edendada kdigi
voistlejate seas keskkonnateadlikkust. UIM
teeb selleks koostdod riiklike
organisatsioonide ja koigi huvitatud
osapooltega.

8. UIM-i keskkonnapoliitika, mida maaratleb UIM-
i keskkonnakoodeks, tugineb
keskkonnavajaduste arvestamisel ning
veemotospordi ja veemototegevuste mdddukal
harrastamisel.

10.

UIM teeb koost66d rahvusvaheliste organite ja
organisatsioonidega kindlustamaks, et
veemotospordi iiritused toimuksid
keskkonnatingimuste poolest sobivates
keskustes ning julgustab liikmesriike tegema
sama riiklikul, piirkondlikul ja kohalikul
tasandil.

Koik UIM-i liikmeks olevad rahvuslikud
alaliidud annavad endast parima, et
keskkonnakaitse ja UIM-i keskkonnakoodeks
oleks olulisel kohal. UIM-i keskkonnakoodeks
on leitav kodulehelt UlMpowerboating.com



Veemotospordi voistlustega seotud
miiraprobleemid ei piirdu ainult masinate endiga.
Lisaks ootuspéarasele mootorimiirale peavad
korraldajad ja keskkonnaametnikud arvestama ka
helisiisteemi, pealtvaatajate ja teiste iiritusega
seotud allikate tekitatava miiraga. Veemotospordi
tegevustega seotud miira vahendamine ja
avalikkuse miirasse suhtumise tdsiselt votmine on
koigi osapoolte (voistlejate, klubide, korraldajate
ja ametnike) kohustus.

Valtida mootorite asjatud kaivitamist.
Vahendada kéigis distsipliinides miirataset nii

palju kui véimalik ning kanda hoolt selle eest, et

koiki kehtivaid reegleid rangelt jargitaks.

UIM edendab pidevalt veemotospordi
miirataseme vahendamisega seotud uuringuid.
UIM-i eesmérgiks on maérata kdigis klassides
maksimaalne lubatud miiratase.

Erinevates klassides tuleks miiratase méaarata
koost66s erinevate komisjonidega. Kui
piirangud on kehtestatud, siis nende taitmist
jalgitakse ja eirajaid karistatakse rangelt.
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Soovitame kasutada tavalist pliivaba kiitust, mida
saab osta teenindusjaamadest, voi korraldajate
poolt tarnitud puhtamat kiitust, milles ei ole
lisaaineid (valja arvatud 6li kahetaktilistele
mootoritele). Kéigis distsipliinides tuleb
julgustada alternatiivsete energiaallikate nagu
biokiitused, vesinik voi elekter, kuni need ei ole
keskkonnale kahjulikumad fossiilkiitustest, ja seda
vastavalt kehtivatele tehnilistele tingimustele.
Keskkonnakaitse eesmargil tuleb kinni pidada
vastavates reeglites satestatud tingimustest kiituse
ladustamisel.

Kiituse, 0li, puhastusvahendite,
rasvaeemaldusvahendite, jahutus- ja
pidurivedelike, jne lekete valtimiseks
pohjavette ja aurude eraldumiseks dhku tuleb
rakendada meetmeid.
Osalejad tuleb varustada priigi, oli,
kemikaalide, puhastusvahendite, jne
kogumiseks moeldud konteinerite/rajatistega.
Keskkonnavaiba (v6i muu sarnase vahendi)
kasutamine, mis kaitseb pinnast ja pinnavett, on
kohustuslik seal, kus korraldaja lubab séidukite
hooldust, muuhulgas boksialas ja
teenindusaladel. Igast selle reegli rikkumisest
informeeritakse peakohtunikku, kes trahvib
vastutavat voistlejat/soitjat maksimaalselt

000
USD v6i méne muu summaga, mis on margitud
vastava distsipliini véistlustingimustes.
Lekete kiitlemiseks saastunud materjalidest
vabanemiseks peavad korraldajate poolt olema
loodud tingimused.
Rangelt keelatud on tithjendada pinnasele ja
vette saastunud vedelikke sdidukitelt voi
paatidelt, mis asuvad vdistlusalas ja
kdmpingutes. Saastunud vett voib
voistluspaigas lasta ainult selleks moeldud
rajatisse. Igast selle reegli rikkumisest
informeeritakse peakohtunikku, kes trahvib
vastutavat voistlejat/sditjat maksimaalselt 500
USD-ga. Peakohtuniku v&i UIM-i komisjoni
liikme poolt voidakse maarata ka teisi karistusi.
Uritusest, klubilisest tegevusest voi veemoto
harrastusest ei tohi maha jaada
keskkonnakahjulikke jaatmeid.




Programm ja keskkond

Keskkonnavaip e. olimatt

Keskkonnavaiba kasutamine on kohustuslik
koigis distsipliinides. See peab koosnema
imavast kihist ja vedelikku mitteldbilaskvast
kihist. Selle kasutamine on kohustuslik igal pool,
kus korraldaja on lubanud veemotoaluseid
hooldada.

Tegevused, mida osalejad/
voistlejad peavad tegema:

» Iga voistleja vastutab tema meeskonna poolt
vOistluse jooksul tekitatud priigi eest

* Seal, kus korraldaja pakub kasutamiseks
vajalikke priigikonteinereid, tuleb neid vastavalt
juhistele ka kasutada.

* Meeskond peab priigi sailitama seni, kuni on
voimalik kasutada korraldaja poolt pakutud
sobivaid ja vastavaid rajatisi.

* Kohtades, kus iiritusel tegeletakse veemotoaluse
tankimise v6i hooldamisega, peavad osalejad/
voistlejad kasutama pinnase ja pinnavee
kaitsmiseks keskkonnavaipa.

» Keskkonnavaiba kasutamine on
meeskonadadele kohustuslik ka siis, kui
kasutatakse elektrigeneraatorit véi muud
sisepdlemismootoriga seadet. Peale kasutamist
peavad voistlejad/osalejad need vaibad
eemaldama.

¢ Kui osaleja voi voistleja (kes vasutab oma
meeskonna) neid UIM-i reegleid rikub, véidakse
seda karistada trahvi, diskvalifitseerimise voi
vOistluselt eemaldamisega, samuti voidakse
osalejale voi voistlejale esitada ndue tekitatud
kahju hiivitamiseks.
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Nouded publiku
keskkonnasaadstliku kaitumise

soodustamiseks

Veemoto ringrajasdidu, raja, iirituse voi
kogunemise kiilastajad saavad anda olulise panuse

keskkonna puhtana ja kahjustamatuna hoidmisesse.

Jargnevalt moned soovitused:

¢ Valige juurdepéaasuteed radadele koost66s
kohalike ametkondadega selliselt, et need
avaldaksid iimbritsevatele aladele voimalikult
vahe héirivat méju.

° Margistage rajad ja toimumispaigad selgete
siltidega.

° Viltige parkimist drnale pinnasele (daristel,
roheradadel).

* Valtige parkimist kérges rohus.

* Edendage iithiskondliku transpordi kasutamist —
reklaamides vdimalust valjaannetes ja veebis
voi muudes kanalites avaldatud teadetes.

e Vailtige liiga suurte inimeste hulkade
kogunemist, et sdilitada tundlikke paiku nagu
loodushoiu ja lindude kaitsealad.

* Varustage osalejad piisavate sanitaarrajatiste ja
ohutute puhastus- ning priigikogumis
siisteemidega.

° Maaratlege toitlustusettevotetega sdlmitud
lepingutes ndue, et jooke ja toitu tuleks miiiia
iumberté6deldavas, taaskasutatavas voi
keskkonnas lagunevas pakendis ning varustage
nad piisava koguse priigikonteineritega.
Eelistage koost6dd toitlustajatega, kellel on
tugevad eetilised ja 6koloogilise toidu
pakkumise pdhiméotted.

¢ Korraldage iiritusi selliselt, et pinnasele jadksid
jarele ainult jalajaljed.
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